- . . < . 'eduqatia|
1 Colegio Salesiano Ntra. Sra. del A’gulla
Calle Mairena
salesianos 41500 Alcala de Guadaira
COLEGIO NTRA. SRA. DEL AGUILA Telf:955687360 180 9001
ALCALA DE GUADAIRA R 162/06
www.alcala.salesianos.edu Koo 0|

alcala-secretaria@salesianos-sevilla.com

PROGRAMACION DIDACTICA.

Expresion Artistica

4° de E.S.O.
ELABORADO POR: REVISADO POR: APROBADO POR:
Sanchez Dominguez,
Claudio ETCP SECUNDARIA. J.E. SECUNDARIA.
15/11/2024 15/11/2024 15/11/2024

Este documento es propiedad del Colegio Salesiano Ntra. Sra. del Aguila, quien se reserva el derecho de
solicitar su devolucion cuando asi se estime oportuno. No se permite hacer copia parcial o total del mismo,
asi como mostrarlo a empresas o particulares sin la expresa autorizacion por escrito de la Direccion del
Colegio Salesiano Ntra. Sra. del Aguila.

1/86



Introduccion

Justificacion legal

Segun la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de

3 de mayo, de Educacidn, ha introducido cambios que afectan a la etapa de Educacion

Secundaria entre otros aspectos. En cumplimiento de estas previsiones legales, el Gobierno ha

regulado esta etapa mediante el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se

establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la etapa de Educacion Secundaria

Obligatoria.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas especificas para primer y segundo ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria. La
Educacion plastica y visual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y préactico de los
lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez méas configurada como un mundo de iméagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar
el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el
disfrute del entorno natural, social y cultural. Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de comunicacién: saber ver para
comprender y saber hacer para expresarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para transformarla y transformarse, en
definitiva para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la misma. Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio,
puesto en valor como motor econémico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la poblacién. La materia de Educacién Plastica, Visual y Audivisual
contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la comprensién, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion activa
y consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas andaluces
como Picasso y Velazquez, las referencias arquitecténicas y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como la Alhambra, el legado andalusi en general y
su relacién con las construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas contemporaneos en todos los campos de la creacion artistica, incluyendo la
comunicacién audiovisual: fotografia, cine, television, etc. Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques interrelacionados, Expresion Plastica, Comunicacién
Audiovisual y Dibujo Técnico; que a su vez se corresponden con los tres bloques en que se divide la materia correspondiente en la etapa de la Educacion Primaria: Expresion
Artistica, Educacion Audiovisual y Dibujo Geométrico. En el segundo ciclo se afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y Comunicaciéon Audiovisual
cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia. El bloque de contenidos la Expresion Plastica hace referencia a un aprendizaje plastico, en su dimension artistica y procedimental
de los contenidos, incidiendo en la faceta méas practica de la materia. Los bloques de contenidos de Comunicacion Audiovisual y lenguaje Audiovisual y Multimedia tendran que
prestar una especial atencién al contexto audiovisual andaluz y a los creadores contemporaneos, tanto en fotografia como cine y television, y otras manifestaciones visuales,
cémic, videojuegos, etc. Los bloques de Dibujo Técnico permiten el acercamiento al disefio y la dimensién plastica de la geometria, pudiendo tomar como su azulejeria, el legado
andalusi y la relacién construccion-geometria. La vinculacion de Educacién Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejado en contenidos comunes. Los
contenidos mateméticos tienen su aplicacién grafica en las relaciones de proporcionalidad, la representacién de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano.
Los contenidos linglisticos establecen un paralelismo entre andlisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y
sintaxis de la imagen, canales de comunicacién y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos como la percepcion de la luz, la refraccién del color o el origen de las texturas
son comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de representacion nos permiten abordar adecuadamente el
conocimiento tecnoldgico. La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y
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expresiones culturales poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como
técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales,
les permite la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a
utilizarlas como lenguaje y forma de expresién propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples disciplinas. La materia contribuira a que
el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su
comprensién y valoracion, y capacitdndolo para formular opiniones con sentido critico. El desarrollo de la competencia comunicacion linglistica se materializa en el conocimiento
de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos o exponer argumentos. De igual modo, se puede establecer un
paralelismo entre las diferentes formas de comunicacién linglistica y la comunicacion visual y audiovisual. El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en
ciencia y tecnologia se establece como formacién en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y
en el conocimiento de fenébmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percepcidn tactil, materiales, descomposicién de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc. En
el desarrollo de la competencia digital se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales
tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, como en la
creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario la importancia del conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacion audiovisual.
Desarrollar la competencia social y civica desde esta materia implica generar actitudes y habitos de convivencia, respeto, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La
realizacion de actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe
contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La competencia aprender a aprender se desarrolla resolviendo problemas y
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion plastica, visual y audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los
individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresién. Desarrollando la comunicacién creativa, el alumnado
utilizara un sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios. El
desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor facilitara que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a
partir de su propio interés. Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su
resultado. La exposicion y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad
contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

Contextualizacion

La presente programacion se engloba dentro del Proyecto Educativo del Centro Salesiano Ntra. Sra. del Aguila de Alcala de Guadaira, y toma como referencia educativa Gltima la
propuesta educativa de las escuelas salesianas, en la construccién del modelo de persona que se detalla a continuacidn. Desde la intervencion pedagégica aqui descrita se
colabora igualmente para alcanzar los objetivos contemplados por el Plan Estratégico para este trienio 2023-2026.

El colegio de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria “Ntra. Sra. del Aguila” esta situado en la localidad de Alcala de Guadaira, provincia de Sevilla, a unos quince kilémetros de
distancia de la capital.La localidad, con unos 75.000 habitantes estd considerada como ciudad dormitorio de Sevilla. Presenta una gran variedad de actividades econémicas,
aunque el indice de paro y pobreza son muy elevados.

El colegio esta situado en el centro de la ciudad y el nivel social, econémico y cultural de las familias es medio. Se trata de un centro concertado, de dos lineas, desde segundo
ciclo de Educacién Infantil hasta 4° de ESO, dandose la caracteristica especial de ser el Unico centro concertado de la localidad, por lo que, al no tener zona de referencia
asignada, en sus aulas conviven alumnos de todas las zonas de la ciudad.
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Lineas del modelo de persona

1.1. Optimista y Alegre

2.2. Abierta a la Fe

3.3. Con un Proyecto de Vida

4.4. Comprometida

5.5. Equilibrada

6.6. Empética

7.7. Autbnoma

8.8. Reflexiva

9.9. Comunicativa
10.10. Participativa
11.11. Emprendedora

12.12. Tecnolégicamente adaptada
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Disefo curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

11

Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos

esenciales, valorando el proceso de creacion y el

resultado final, y evidenciando una actitud de apertura,

interés y respeto en su recepcion.

« Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los &mbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

 Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

« Conoce, valora y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién
social.

» Realiza busquedas en internet atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

» Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

« Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para

« Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

« Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-
plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el &mbito del disefio.

« Elementos y principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcién. Color y composicién.

« Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

« El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
Eequipo como condicién necesaria para una
ealizacién eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
fipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
0s métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

» Desarrollar el espiritu emprendedor y

o Lol
partntparenertanayo
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

» Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demds en cualquier contexto.

« Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

« Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

a confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pbralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

« Comprender y expresarse en una o mas
enguas extranjeras de manera apropiada.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
pasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
 la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

1.2

Valorar criticamente los habitos, los gustos y los

referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con

los del presente.

« Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los &mbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

« Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

« Ejemplos de aplicacién de técnicas gréafico-
plasticas en diferentes

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

 Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autonoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

« Conoce, valora y respeta la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién
social.

» Realiza busquedas en internet atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

» Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

« Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

« Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad v espiritu

manifestaciones artisticas y en el ambito del
disefio.

« Elementos y principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcién. Color y composicién.

« Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

« El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

+ Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

 Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

« Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la

ectura y el
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
constructivo en la interaccion con los demas en bstudio de la literatura.
cualquier contexto.

» Conoce, aprecia criticamente y respeta el » Comprender y expresarse en una o mas
patrimonio cultural y artistico, implicandose en enguas extranjeras de manera apropiada.
su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

 Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de

« Disfruta, reconoce y analiza con autonomia as demas personas, asi como el patrimonio
las especificidades e intencionalidades de las Artistico y cultural.
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los » Conocer y aceptar el funcionamiento del
medios y soportes, asi como los lenguajes y propio cuerpo y el de los otros, respetar las
elementos técnicos que las caracterizan. diferencias, afianzar los habitos de cuidado y

salud corporales e incorporar la educacion fisica
la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los héabitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

» Apreciar la creacion artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
eXpresion y representacion.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la 1

exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

» Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

* Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

» Analiza y comprende ideas relativas a la

« Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura:
técnicas secas y himedas. Seleccion del
soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.

« Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas
y contexto histérico.

« Técnicas de estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Contexto histérico.

« Técnicas de estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El
grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y
Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIII),
Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y

dimensidn-socialy-ciudadana-de-su
J
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccién con los demas en
cualquier contexto.

« Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

« Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

« Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

y Joan Mir6 (s.XX).

« Grafiti y pintura mural.

« Técnicas bésicas de creacién de
volimenes. Generar un volumen por adiciéon o
sustraccion de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

« Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
Sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

« Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica

la préactica
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

2.2

Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccién las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

« Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

* Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

» Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion
con los demds en cualquier contexto.

« Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

» Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura:
técnicas secas y himedas. Seleccion del
soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.

« Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas
y contexto histérico.

« Técnicas de estampacion. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Contexto historico.

« Técnicas de estampacién. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El
grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y
Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIII),
Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y
Joan Miré (s.XX).

¢ Grafiti y pintura mural.

« Técnicas bésicas de creacion de
volumenes. Generar un volumen por adicion o
sustraccion de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

« Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de

disciplina, estudio y trabajo individual y en

equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demés personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos

conocimientos. Desarrollar las
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

» Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

« Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

competencias tecnolégicas béasicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pbralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

3.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

» Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

* Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

« Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

» Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

« Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

« Fotografia analdgica: camara oscura.
Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

« Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional. La imagen secuenciada.

« Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

« Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

 Publicidad: recursos formales, lingliisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.

« Campos y ramas del disefio: gréfico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.
» Técnicas basicas de animacion.

« Recursos digitales para la creacion de
proyectos de video-arte.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,

fomar decisiones y asumir
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Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

esponsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

 Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica

la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* Apreciar la creacion artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
EXpresion y representacion.

3.2

Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una
intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado
al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

« Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

* Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

« Fotografia analégica: camara oscura.
Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o
antotipia.

« Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional. La imagen secuenciada.

« Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacién eficaz de las tareas del aprendizaje

s Narrativa audiovisual: fotoqrama
=}
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Competencias
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Objetivos etapa

« Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

« Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

« Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

« Publicidad: recursos formales, linglisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.

« Campos y ramas del disefio: grafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.
« Técnicas béasicas de animacion.

« Recursos digitales para la creacion de
proyectos de video-arte.

personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

 Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.
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del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

4.1

Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

» Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

* Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

« Se comunica, participa, colabora e
interactlia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

« El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

¢ Publicidad: recursos formales, linglisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.

« Campos y ramas del disefio: gréafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de

disciplina, estudio y trabajo individual y en

equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

o <l £ ol
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

* Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

» Desarrolla el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

» Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

+ Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
fecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizaciéon.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
0s métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

« Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimensién humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

» Apreciar la creacién artistica y
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto 1

artistico, individual o grupal, poniendo en comuin y
\valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién,
las dificultades encontradas, los progresos realizados y
los logros alcanzados.

« Se expresa de forma oral, escrita, sighada
o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

« Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

* Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

« Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

« Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

« Desarrolla el proceso de creacion de ideas

« El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

« Publicidad: recursos formales, lingiisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los medios de comunicacion.

« Campos y ramas del disefio: gréafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
fecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
decisiones, de manera razonada, utilizando - Desarrollar el espiritu emprendedor y la
estrategias agiles de planificacion y gestion, y Confianza en si mismo, la participacion, el
reflexiona sobre el proceso realizado y el entido critico, la iniciativa personal y la
resultado obtenido, para llevar a término el Capacidad para aprender a aprender, planificar,
proceso de creacion de prototipos innovadores fomar decisiones y asumir responsabilidades.
y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

» Comprender y expresar con correccion,

pralmente y por escrito, en la lengua castellana
« Conoce, selecciona y utiliza con creatividad , si la hubiere, en la lengua cooficial de la
diversos medios y soportes, asi como técnicas comunidad auténoma, textos y mensajes
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
corporales, para la creacién de productos ectura y el estudio de la literatura.
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y Iaboral, asf . Conocer, valorar y respetar los aspectos
como de emprendimiento. basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica

la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

» Apreciar la creacion artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
EXpresion y representacion.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, 1

académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

« Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

« El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

« Publicidad: recursos formales, linglisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales
y sexuales en los

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

Plaait ol I £
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

disenando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

« Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informaciéon mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

« Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

« Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

« Desarrolla el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

« Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades

medios de comunicacion.

« Campos y ramas del disefio: gréafico, de
producto, de moda, de interiores, escenografia.

» Desarrollar y consolidar habitos de

disciplina, estudio y trabajo individual y en

equipo como condicién necesaria para una

ealizacién eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demés personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
fecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de las demas personas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica

la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* Apreciar la creacion artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
EXpresion y representacion.
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Metodologia

Lineas metodoldgicas de la accion docente

Los centros docentes elaboraran sus programaciones didacticas para esta etapa desde la
consideracion de la atencion a la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la educacion
comun. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de
aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el
trabajo en equipo.

- En esta etapa educativa se fomentara especialmente una metodologia centrada en la
actividad y participacién del alumnado que favorezca el pensamiento racional y critico, el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la
investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se integraran en todas las
areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado. El objeto central de
la practica educativa es que el alumnado alcance el maximo desarrollo de sus capacidades y no
el de adquirir de forma aislada los contenidos de las areas, ya que estos son un elemento del
curriculo que sirve de instrumento para facilitar el aprendizaje.

- El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser
capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar,
reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando
que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos.

- Se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar un

enfoque interdisciplinar para que se desarrolle el aprendizaje por competencias, garantizando
la coordinacién de todos los miembros del equipo docente que atienda a cada alumno o
alumna en su grupo.

- Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién formaran parte del uso habitual
como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo.

- La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave.
Las programaciones didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el
desarrollo de la competencia en comunicacion linguistica.

- Los alumnos aprenden de forma significativa a partir de sus experiencias y conocimientos
previos, relacionados con los nuevos aprendizajes que van a realizar; es el alumno quien en
Gltimo término modifica y reelabora sus esquemas de conocimiento, construyendo su propio
aprendizaje. En este proceso, el docente actlia como guia y mediador para facilitar la
construccion de aprendizajes significativos.

Acorde al del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la metodologia se sustentara en el
desarrollo de situaciones de aprendizaje, que implican la realizacién de un conjunto de
actividades articuladas que los docentes llevardn a cabo para lograr que el alumnado
desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partird de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
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aprendizaje entre iguales y la utilizacion de enfoques orientados desde una perspectiva de
género, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno
inmediato.

Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracion de los
aprendizajes, poniéndolos en relacién con distintos tipos de saberes basicos y utilizandolos de
manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al
desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas que posibiliten,
fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad.
En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo de
actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos.
En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el
funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de proporcionar un enfoque
interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

Organizacion de tiempos, espacios y agrupacion

Las clases quedan divididas en dos horas semanales impartidas en el mismo aula.

Con respecto a la organizacion, se propondran trabajos individuales y trabajos en parejas o en grupo, e incluso, si fuera posible, algun proyecto colaborativo en el que toda la
clase esté implicada.

Los tutores de los grupos son los encargados de su organizacion y cohesion, siempre apoyados

en el equipo docente de la etapa. Cada docente, en el desarrollo de su autonomia, podra

establecer una organizacion que favorezca el desarrollo especifico de la materia.

Articulacién de metodologias activas

La implantacién del Aprendizaje Cooperativo, como modelo transversal de aprendizaje del
Centro, emplea de forma didactica el trabajo en grupos reducidos en los que los alumnos
trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas, uniendo sus
fortalezas, superando sus dificultades y asumiendo responsabilidades individuales y colectivas.
El Aprendizaje Cooperativo dota a los alumnos de las habilidades sociales y comunicativas
necesarias para participar en discusiones y debates eficaces, maximizandose asi las
potencialidades de aprendizaje. Al mismo tiempo, se atendera al modelo de ensefianza-
aprendizaje individualizado, de forma que la alternancia entre el modelo tradicional y el

modelo cooperativo se perfila como el modelo metodolégico por el que opta el Centro.

- Dotacion a nuestro alumnado de una formacion integral que, al finalizar la etapa académica,
les haya capacitado para transferir aquellos conocimientos adquiridos a las nuevas instancias
gue aparezcan en la opcién de vida que elijan, para poder asi reorganizar su pensamiento y
adquirir nuevos conocimientos, mejorar sus actuaciones y descubrir nuevas formas de accién y
nuevas habilidades que les permitan ejecutar eficientemente sus tareas, favoreciendo un
aprendizaje a lo largo de toda la vida.

- Pensamiento eficaz. El objetivo general de ensefiar a pensar es preparar a los alumnos para
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que, en el futuro, puedan resolver problemas con eficacia, tomar decisiones bien meditadas y
disfrutar de toda una vida de aprendizaje. El objetivo especifico seria hacer visible el
pensamiento para desarrollar esas distintas habilidades. Para ello buscamos:

- Una comprensién mas profunda de los contenidos.

- Una mayor motivacion por aprender.

- El desarrollo de las capacidades de pensar y aprender.

- La potenciacion de actitudes positivas hacia el pensamiento, el aprendizaje y la creacion

de un estado de alerta (detectar cuando tengo que pensar y necesito aprender).
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Evaluacion

Técnicas e instrumentos de evaluacion

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o &mbitos del curriculo
y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacién sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de
su educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los
criterios de evaluacién de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacién.
5. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y procedimientos de evaluacion, calificacion y promocion incluidos en el proyecto educativo
del centro.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la
superacién de los criterios de evaluacién que tiene asociados. Los criterios de evaluacién se relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado
de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observaciéon continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacién, rabricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los
procesos de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.

3. Los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio.

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de
evaluacion.

5. La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las
programaciones didacticas.
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Criterios de calificacion y correccion

« CRITERIOS DE CALIFICACION
La evaluacion tiene un caracter formativo que pretende ayudar al alumno en su proceso de aprendizaje, suministrandole datos sobre su evolucion y aprovechamiento de la
asignatura, asi como sus errores en el aprendizaje. Los criterios e instrumentos de evaluacion tratan de verificar que el alumno alcanza los objetivos propuestos y adquiere las
competencias basicas.

» . La evaluacion necesita de la presencia del alumno en clase. Ademas, la ESO tiene un caracter obligatorio, es por ello que con un ndmero de ausencias igual o0 mayor al 15
% del total de sesiones de la materia (véase Plan de Convivencia del centro) el alumno pierde el derecho a ser evaluado de modo ordinario, y, bien al final de la evaluacion o al
final de curso, se sometera a una evaluacidn extraordinaria, para tratar de evidenciar la adquisicion o no de las competencias trabajadas en clase.(La evaluacién extraordinaria
consistira en la entrega de los trabajos no realizados durante la ausencia del alumno del centro, estos trabajos seran entregados de la misma manera y forma exigidas a los demas
compafieros de curso.)

 El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno
o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segiin corresponda.

e Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, ribricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los
procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.

 Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio.

 Los trabajos seran evaluados en una escala de 1 a 9, obteniendo el 10 aquellas personas que tengan una media de 9 al final del trimestre. Asi aparecera un 10 en el boletin
de notas.

 Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion, que estan referidos en cada criterio de
evaluacion.

« La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

e Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacién y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las
programaciones didacticas.

» -Obtencion de la calificacién de cada “Criterio de evaluacion”: Nota media de todas las calificaciones de actividades evaluables asociadas al criterio de evaluacion.

« -Calificacion de la materia: Todos los criterios de evaluacién tiene la misma ponderacion. La calificacion de la materia sera la ponderacién obtenida de todos los criterios de
evaluacioén evaluados.

» En el curso de primero, los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen,
asi como indicadores claros, que permitan conocer el

» grado de desempefio de cada criterio.

» En caso de que algun instrumento no se ajuste a estos criterios de correccion, el propio instrumento detallaréa la adaptacion o modificacion de los mismos.

EVALUACION INICIAL: Al comienzo del curso, se realizara una evaluacion inicial que tendra como objetivo fundamental indagar sobre el nivel de
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desarrollo que presenta el alumnado en relacidn con las capacidades y los contenidos de esta materia en clase. La valoracion se realiza teniendo en cuenta las competencias
especificas. Es imprescindible la presentacion de todo trabajo requerido al alumnado en la fecha prevista. Se dar4d mucha importancia al trabajo y esfuerzo en el aula.

» Los alumnos con la materia no superada de cursos anteriores, seguiran un plan de trabajo especifico y seguiran el protocolo establecido por el centro que se encuentra
recogido en el Proyecto Educativo del mismo.

+ CRITERIOS DE CORRECCION

 La nota obtenida por el alumno/a se obtendra de la media de todas las producciones realizadas por el alumno a lo largo del trimestre ya sean estas orales , escritas, proyectos
en grupo , dibujos y producciones individuales, etc. y procurando que dichas producciones contengan a lo largo del curso todos los Criterios de Evaluacién. Y se tomara como
referente fundamental para la evaluacion y calificacion del alumnado la adquisicion de los Estandares de aprendizaje evaluables recogidos en esta P.G.A. para cada nivel
educativo. A. El 100% de la nota de cada trimestre se obtendra del trabajo realizado, tanto de las tareas practicas( proyectos individuales, colectivos, exposiciones orales,
exposiciones escritas), como de las laminas realizadas por el alumno/a en sus laminas de dibujo y que deben conservar a lo largo de todo el curso. Todas las actividades |,
ejercicios y trabajos que sirvan para calificar al alumnado a lo largo del curso estaran en la plataforma digital Google Classroom de cada nivel y cada grupo. Todo el alumnado
tiene que llevar a clase un material minimo para llevar a cabo las distintas actividades propuestas. Teniendo en cuenta que la materia de Plastica es principalmente PRACTICA
,ES COMPLETAMENTE IMPRESCINDIBLE que cada alumno/a tenga el material de dibujo necesario durante todo el curso: Bloc de dibujo, lapices de grafito, reglas, lapices de
colores, compas, goma, afilador.

Recuperacion de pendientes

Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o ambitos seguiran un programa de refuerzo, que se podra elaborar de manera individual para cada una de las
materias o ambitos no superados, o se podra integrar en un Unico programa, si el equipo docente lo considera necesario, y asi se recoge en el proyecto educativo.

El equipo docente revisara periédicamente la aplicacion personalizada de las medidas propuestas en los mismos, en cada sesién de evaluacion y, en todo caso, al finalizar el
curso.

La superacién o no de los programas sera tenida en cuenta a los efectos de promocién y titulacion previstos en los apartados anteriores.

Sera responsable del seguimiento de este programa el profesorado de la materia que le dé continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, sera responsabilidad de la persona
titular del departamento o persona en quien delegue, preferentemente, un miembro del equipo docente que pertenezca al departamento de coordinacién didactica propio de la
materia.

El alumnado con materias pendientes debera realizar los programas de refuerzo y superar la evaluaciéon correspondiente. Una vez superada dicha evaluacion, los resultados
obtenidos se extenderan en la correspondiente acta de evaluacién, en el expediente y en el historial académico del alumno o alumna.
Criterios de promocion y titulacion

Los criterios de promocién y titulacion son los establecidos por la legislacion vigente (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo /Decreto 102/2023 del 09 de mayo / Orden de 30 de
mayo de 2023)
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Evaluacion del proceso de ensefianza

Ademas de todos los aspectos que se revisan en las sesiones de evaluacion y que quedan recogidas en las diferentes actas, se realizara un formulario en el que se revisaran los
siguientes aspectos relativos a los procesos de ensefianza:

» La adecuacion de la propia programacion y la planificacion de las actividades.
¢ Los recursos empleados, las TICs y las metodologias desarrolladas.
» Grado de adecuacion de los procedimientos de evaluacion
Para cada uno de estos aspectos, se podran realizar propuestas de mejora de cara a la siguiente evaluacion.

Otros elementos sobre la evaluacion

Durante el presente curso se realizara:
Una sesion de evaluacion inicial, al comenzar el curso.
Dos sesiones de evaluacion intermedia.

Dos sesiones de evaluacién continua, a lo largo del mismo.
Una de evaluacion ordinaria al finalizar el curso.
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Atencion ala diversidad

Adaptaciones del curriculo

Los programas de Atencion a la Diversidad, tanto de refuerzo como de profundizaciéon son de caracter individualizado y seran llevados a cabo con el alumnado que lo precise
tomando como referencia esta programacion didactica, sin modificacion de objetivos ni criterios de evaluacion.

Con caracter especifico se desarrollaran adaptaciones curriculares significativas dirigidas al alumnado con necesidades educativas especiales que asi lo tengan estipulado en su
dictamen de escolarizacion. Estas suponen la modificacion de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de evaluacion.

En el caso del alumnado con altas capacidades intelectuales que precise una adaptacion curricular individual de acceso, reconocida en su informe de evaluacion psicopedagégica,
se realizara la maodificacion de la Programacion didactica, con la inclusion de criterios de evaluacion de niveles educativos superiores

Planes y programas

Se llevaran a cabo los planes establecidos en el centro segun establece la Orden del 15 de enero de 2021 por la que se desarrolla el curriculum correspondiente a la etapa de
Educacién Secundaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacién del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Se pondran en marcha aquellas medidas de atencion a la diversidad de caracter ordinario que se orientan a la promocién del aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado.
Entre otras medidas encontramos las siguientes :

« Agrupacion de areas en ambitos de conocimiento

< Apoyo de grupo ordinario de un segundo profesor/a dentro del aula

« Desdoblamiento de grupos en las areas de caracter instrumental

< Agrupamientos flexibles para la atencién del alumnado en un grupo especifico

 Accion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado

« Metodologias activas del aprendizaje
Los programas de refuerzo y de profundizacidn, son de caracter individualizado y seran llevados a cabo con el alumnado que lo precise, tomando como referencia esta
programacion didactica, sin modificacién de los objetivos y criterios de evaluacion.
Los programas de refuerzo estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

¢ Alumnado que no promociona de curso

< Alumnado que no supera alguna materia del curso anterior promocionando de curso (antiguos planes de recuperacion de pendientes).

« Alumnado que a juicio del tutor/a, equipo docente o departamento orientacion presente dificultades de aprendizaje que justifique su inclusién (no se requiere desfase de un
curso).

¢ Alumnado que presenta NEAE
Los programas de profundizacién estaran dirigidos al alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades intelectuales.
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Actividades y proyectos

Otras actividades

Las actividades complementarias programadas se afadiran a las materias/areas que

corresponda.Con el objetivo de completar el desarrollo del curriculo con otras experiencias y actividades que enriquezcan y refuercen los conocimientos y valores de nuestros
alumnos, el centro despliega su oferta a través de un plan de actividades con caracter plurianual.

Proyectos TIC, innovacion e investigacion
Recogido en el Plan estratégico de Digitalizacion desarrollado por el Centro.
Proyectos interdisciplinares

Siguiendo la normativa vigente, los alumnos y alumnas cursaran una materia optativa propia de la comunidad que podra configurarse como un trabajo monografico o un proyecto
de colaboracién con un servicio de la comunidad. Todo ello, para garantizar el desarrollo integrado de todas las competencias de la etapa y la incorporacién de los principios
pedagogicos recogidos en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. A esta materia se le denominard Proyecto Interdisciplinar.
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Instalaciones y recursos

Instalaciones y equipamientos

En la asignatura de plastica , visual y audiovisual utilizaremos todos los espacios necesarios para la realizacién de las actividades propuestas : El propio aula, el taller de
tecnologia, teatro, patio... etc.

Disefio y organizacion de espacios

Cada evaluacion tendré el uso necesario para realizar sus actividades, asi en la tercera y cuarta evaluacion utilizaremos el teatro como lugar de trabajo principal. Durante las
primeras evaluaciones trabajaremos en el aula y alternaremos con el taller de tecnologia.

Medidas de seguridad

Con caréacter general, las medidas de seguridad estan recogidas en el Plan de Autoproteccion escolar.

Recursos y materiales

El Centro cuenta con el siguiente material:

Pizarra digital

Recursos audiovisuales: materiales proporcionados por la editorial y otros aportados

por el profesor.

Libro de texto

Fotocopias proporcionadas por el profesor

El Centro ademas, cuenta con material audio-visual para la ensefianza del inglés y en lo
referente a la puesta en practica del Proyecto Educativo Bilingle.

El Centro dispone en su plantilla de maestros con la especialidad de inglés y, ademas, cada afio
se incorporan al Centro la figura de los Ayudantes Linglisticos o Auxiliares de Conversacion,
para apoyar la labor del profesorado implicado en el proyecto.

A partir del curso escolar 2020-2021 se comenzara a emplear la plataforma Classroom de G-
Suite Google, como herramienta que complemente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Organizacion del departamento

El departamento esta formado por las areas de educacion plastica y visual y el area de musica, los dos en conjunto elaboramos las estrategias oportunas para el buen
funcionamiento de las mismas en el centro.
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Otros aspectos de la programacion

Elementos transversales

1.1. Comprension lectora

2.2. Expresion oral y escrita

3.3. Comunicacion audiovisual

4.4. Competencia digital

5.5. Emprendimiento social y empresarial

6.6. Fomento del espiritu critico y cientifico

7.7. Educacién emocional y en valores

8.8. Igualdad de género

9.9. Creatividad
10.10. Educacion para la salud incluida la afectivo-sexual
11.11. Formacion estética
12.12. Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable
13.13. Respeto mutuo

14.14. Cooperacion entre iguales

Tratamiento de la lectoescrituray expresion oral

De acuerdo con la legislacién vigente, el Centro, garantizara la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo
planificado de la competencia en comunicacion linglistica. Asimismo, favorecera que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate
y la oratoria

Relacion e informacién con familias

La relacion con las familias y la informacion a las mismas se realizara a través de los
mecanismos establecidos por el Centro:

mediante tutorias con cita previa, primando el encuentro presencial y optando por el
formato online o telefonico, en otros casos.
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estableciendo contacto con el profesorado a través del correo corporativo.
mediante la plataforma Qualitas Educativa: se podra establecer contacto con el

profesorado. El profesorado podra informar a las familias del rendimiento actitudinal y
académico del alumnado.

Otros elementos

Seguimiento de la programacion: El procedimiento para el seguimiento de la programacion esta en el Sistema de Gestion de Calidad, en el proceso P.C. 05.1, y es pauta que se
tendra en cuenta para realizar el seguimiento de la programacién de esta area.

Unidades formativas

1. El renacimiento (collage)

Unidad didactica

Materias asociadas

Descripcién/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

2. Art pop

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

3. La decoracién griega adaptada al hoy ( ceramica en frio)

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

4. Dibujo técnico 1

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

2.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,

Expresion Artistica

empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

« (CD2) Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

* (EAR.4.A.2) Técnicas de dibujo, ilustracion
y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccién
del soporte adecuado en funcién de la técnica
empleada.

* (EAR.4.A.3) Técnicas mixtas y alternativas
de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

¢ (CPSAAL) Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de
propoésito y motivacion hacia el aprendizaje,
para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

¢ (CC1) Analiza'y comprende ideas relativas
a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

¢ (CC3) Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa, y
opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

* (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

* (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

* (EAR.4.A.4.1) Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. Contexto histdrico.

» (EAR.4.A.4.2) Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero,
Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya
(s.XVIll), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse,
Picasso y Joan Mir6 (s.XX).

* (EAR.4.A.5) Grafiti y pintura mural.

» (EAR.4.A.6) Técnicas bésicas de creacion
de volimenes. Generar un volumen por adicién
o0 sustraccion de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

* (EAR.4.A.8) Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencién y gestion responsable de
los residuos.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

3.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

Expresion Artistica

« (CD5) Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

¢ (CPSAAL) Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propésito y motivacion hacia el aprendizaje,
para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

« (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

» (EAR.4.B.3) Fotografia analégica: camara
oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas).
Técnicas fotogréficas experimentales: cianotipia
0 antotipia.

* (EAR.4.B.4) Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional. La imagen
secuenciada.

* (EAR.4.B.5) Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencién y gestion responsable de
los residuos.

* (EAR.4.B.6) Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

» (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democrética.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en

todos los ambitos de la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

* (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empética,
abierta y colaborativa.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

disefio: grafico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

» (EAR.4.B.10) Técnicas basicas de
animacion.

* (EAR.4.B.11) Recursos digitales para la
creacion de proyectos de video-arte.

personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
e
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres

ivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y
Imejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.1

Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

Expresion Artistica

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

¢ (STEMB) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

* (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactta compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

* (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

(eRCA ALY D

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

* (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como

Lin saber integrado, que se

! it H
(T SAAg T ancaopetvosametto

45/86




Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccion del conocimiento.

* (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

* (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar
os problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.2

Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion,
las dificultades encontradas, los progresos realizados y

los logros alcanzados.

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la

cooperacion y la

.
commrcatvas—con
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

Expresion Artistica

actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

¢ (STEM3) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

* (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

¢ (CPSAADb) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccién del conocimiento.

* (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

evaluacion colectiva).

* (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacién.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
Eexperiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana

y, si la hubiere, en la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

« (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

engua cooficial de la comunidad autbnoma,
fextos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
)y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.3

Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

Expresion Artistica

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

* (STEM3) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexién,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

» (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

valorando la importancia de la sostenibilidad.

« (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactta compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia 'y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

* (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

¢ (CPSAADb) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccidn del conocimiento.

« (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
béasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
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Ref. |Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién
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Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales

Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

DISENO TECNICO

Fecha inicio 19/12/2024 Fecha fin 19/12/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Estudio y conocimientos de las tangencias y enlaces para la adaptacion de los mismo a la creacién de disefios

REFERENTES DE EVALUACION

1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

3. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

5. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

COMPETENCIAS

1. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

2. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

3. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

4. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.
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5. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

6. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

7. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

8. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

9. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

10. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

11. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

12. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

13. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Valoraciéon

Valoracion

Propuesta de mejora
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5. Dibujo técnico |l

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

2.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,

empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

Expresion Artistica

* (CD2) Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

¢ (CPSAAL) Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la blisqueda de
propoésito y motivacion hacia el aprendizaje,
para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

¢ (CC1) Analiza'y comprende ideas relativas
a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo

* (EAR.4.A.2) Técnicas de dibujo, ilustracion
y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccién
del soporte adecuado en funcién de la técnica
empleada.

* (EAR.4.A.3) Técnicas mixtas y alternativas
de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.

» (EAR.4.A.4.1) Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. Contexto histdrico.

» (EAR.4.A.4.2) Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero,
Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya
(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse,
Picasso y Joan Mir6 (s.XX).

* (EAR.4.A.5) Grafiti y pintura mural.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
lodos los ambitos de la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

en la interaccion con los demas en cualquier
contexto.

¢ (CC3) Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa, y
opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

« (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

* (EAR.4.A.6) Técnicas basicas de creacion
de volimenes. Generar un volumen por adicién
o0 sustraccion de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

* (EAR.4.A.8) Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
e
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres

ivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y
Imejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

3.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

Expresion Artistica

« (CD5) Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

¢ (CPSAAL) Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
proposito y motivacion hacia el aprendizaje,
para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

« (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,

» (EAR.4.B.3) Fotografia analégica: camara
oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia
o0 antotipia.

* (EAR.4.B.4) Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional. La imagen
secuenciada.

* (EAR.4.B.5) Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

* (EAR.4.B.6) Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

* (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

» (EAR.4.B.10) Técnicas basicas de
animacion.

* (EAR.4.B.11) Recursos digitales para la
creacion de proyectos de video-arte.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como

Lin saber integrado, que se
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar
os problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.1

Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una

intencién y a un publico

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexion,

autoevaluacion y

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la

cooperacion y la

.
commrcatvas—con
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

determinados.

Expresion Artistica

actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

¢ (STEM3) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

* (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

¢ (CPSAADb) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccién del conocimiento.

* (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

evaluacion colectiva).

* (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacién.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
Eexperiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana

y, si la hubiere, en la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

« (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

engua cooficial de la comunidad autbnoma,
fextos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
)y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.2

Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comuin y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion,
las dificultades encontradas, los progresos realizados y
los logros alcanzados.

Expresion Artistica

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

* (STEM3) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexién,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

» (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

valorando la importancia de la sostenibilidad.

« (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactta compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia 'y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

* (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

¢ (CPSAADb) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccidn del conocimiento.

« (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
béasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.3

Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

Expresion Artistica

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

¢ (STEMB) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

« (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interacttia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexién,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

» (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias

tecnoldgicas béasicas y

Y
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

* (CPSAADS) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccién del conocimiento.

« (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificaciéon y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

« (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

DISENO TECNICO

Fecha inicio 19/12/2024 Fecha fin 19/12/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Estudio y conocimientos de las tangencias y enlaces para la adaptacion de los mismo a la creacién de disefios

REFERENTES DE EVALUACION

1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

3. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

5. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

COMPETENCIAS

1. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

2. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

3. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

4. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.
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5. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

6. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

7. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

8. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

9. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

10. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

11. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

12. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

13. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Valoraciéon

Valoracion

Propuesta de mejora

66/86




6. Dibujo técnico Il

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

2.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,

empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

Expresion Artistica

* (CD2) Gestiona y utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

¢ (CPSAAL) Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la blisqueda de
propoésito y motivacion hacia el aprendizaje,
para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

¢ (CC1) Analiza'y comprende ideas relativas
a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo

* (EAR.4.A.2) Técnicas de dibujo, ilustracion
y pintura: técnicas secas y himedas. Seleccién
del soporte adecuado en funcién de la técnica
empleada.

* (EAR.4.A.3) Técnicas mixtas y alternativas
de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.

» (EAR.4.A.4.1) Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. Contexto histdrico.

» (EAR.4.A.4.2) Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero,
Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya
(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse,
Picasso y Joan Mir6 (s.XX).

* (EAR.4.A.5) Grafiti y pintura mural.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
lodos los ambitos de la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

en la interaccion con los demas en cualquier
contexto.

¢ (CC3) Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa, y
opuesta a cualquier tipo de discriminacion o
violencia.

« (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

* (EAR.4.A.6) Técnicas basicas de creacion
de volimenes. Generar un volumen por adicién
o0 sustraccion de material. El molde y el vaciado.
Modelado a mano. El torno.

* (EAR.4.A.8) Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
e
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres

ivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y
Imejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

3.1

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

Expresion Artistica

« (CD5) Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

¢ (CPSAAL) Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
proposito y motivacion hacia el aprendizaje,
para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

« (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,

» (EAR.4.B.3) Fotografia analégica: camara
oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia
o0 antotipia.

* (EAR.4.B.4) Fotografia digital. El
fotomontaje digital y tradicional. La imagen
secuenciada.

* (EAR.4.B.5) Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de
los residuos.

* (EAR.4.B.6) Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

* (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

» (EAR.4.B.10) Técnicas basicas de
animacion.

* (EAR.4.B.11) Recursos digitales para la
creacion de proyectos de video-arte.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como

Lin saber integrado, que se
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar
os problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.1

Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una

intencién y a un publico

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexion,

autoevaluacion y

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la

cooperacion y la

.
commrcatvas—con
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

determinados.

Expresion Artistica

actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

¢ (STEM3) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

* (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

¢ (CPSAADb) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccién del conocimiento.

* (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

evaluacion colectiva).

* (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacién.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
Eexperiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana

y, si la hubiere, en la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

« (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

engua cooficial de la comunidad autbnoma,
fextos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
)y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.2

Exponer el resultado final de la creacion de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comuin y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion,
las dificultades encontradas, los progresos realizados y
los logros alcanzados.

Expresion Artistica

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

* (STEM3) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexién,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

» (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréfico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

valorando la importancia de la sostenibilidad.

« (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interactta compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia 'y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

* (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

¢ (CPSAADb) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccidn del conocimiento.

« (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

¢ (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
béasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

4.3

Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

Expresion Artistica

¢ (CCL1) Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

¢ (STEMB) Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

« (CD3) Se comunica, participa, colabora e
interacttia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

¢ (CPSAA3) Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo

» (EAR.4.B.7) El proceso de creacion.
Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexién,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).

» (EAR.4.B.8) Publicidad: recursos formales,
lingliisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacion.

* (EAR.4.B.9) Campos y ramas del disefio:
gréafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias

tecnoldgicas béasicas y

Y
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Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

* (CPSAADS) Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores

en el proceso de construccién del conocimiento.

« (CE3) Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificaciéon y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

« (CCEC4) Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

DISENO TECNICO

Fecha inicio 19/12/2024 Fecha fin 19/12/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Estudio y conocimientos de las tangencias y enlaces para la adaptacion de los mismo a la creacién de disefios

REFERENTES DE EVALUACION

1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

3. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

5. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando
la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

COMPETENCIAS

1. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

2. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

3. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

4. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para
afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.
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5. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

6. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

7. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

8. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

9. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

10. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

11. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

12. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

13. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Valoraciéon

Valoracion

Propuesta de mejora
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7. Movil

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién
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Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales

Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

8. Macro escultura

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

Operaciones Programacion

Fecha Operacion Usuario Mas informacion
15-11-2024 Aprobar la Programacion Garzon Machado, Victor

15-11-2024 Enviar para Aprobacion Garzén Machado, Victor

15-11-2024 Enviar para Revision Sanchez Dominguez, Claudio

15-11-2024 Rechazar la Programacion Garzén Machado, Victor

15-11-2024 Enviar para Revision Sanchez Dominguez, Claudio

17-09-2024 Importar Sanchez Dominguez, Claudio Programacion: Expresion Artistica
17-09-2024 Importar Sanchez Dominguez, Claudio Programacion: Expresion Artistica
11-09-2024 Importar Sanchez Dominguez, Claudio Programacion: Expresion Artistica
11-09-2024 Importar Sanchez Dominguez, Claudio Programacion: Expresion Artistica
02-09-2024 Crear Sanchez Dominguez, Claudio

Observaciones

Fecha Motivo Usuario Mas informacion

|15-11—2024 Correccion Garzén Machado, Victor Faltan los titulos de las UDs.
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