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Introduccion

Justificacion legal

Segun la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de
Andalucia, se regulan determinados de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

La Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, ha introducido cambios que afectan a la etapa de
Educacion Secundaria entre otros aspectos. En cumplimiento de estas previsiones legales, el Gobierno ha regulado esta etapa mediante el Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria.

Computacion y Robética es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero, segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su
finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan cambiar el
mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar promueve el razonamiento
relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de
esta materia debe fomentar una actitud de creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el
entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robdética es unir el aprendizaje con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccién de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas
tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucién de problemas y en
la construccion de conocimiento.

La robética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion
de robots, entendidos como sistemas autonomos que perciben el mundo fisico y actian en consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas.

Contextualizacion

Contexto socio cultural

El colegio de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria “Ntra. Sra. del Aguila” esta situado en la localidad de Alcala de Guadaira, provincia de Sevilla, a unos quince kilometros de
distancia de la capital. La localidad, con unos 75.000 habitantes esta considerada como ciudad dormitorio de Sevilla. Presenta una gran variedad de actividades econémicas,
aunque el indice de paro y pobreza son muy elevados.
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Caracteristicas del centro

El colegio esta situado en el centro de la ciudad y el nivel social, econémico y cultural de las familias es medio. Se trata de un centro concertado, de dos lineas, desde segundo
ciclo de Educacion Infantil hasta 4° de ESO, dandose la caracteristica especial de ser el Unico centro concertado de la localidad, por lo que, al no tener zona de referencia
asignada, en sus aulas conviven alumnos de todas las zonas de la ciudad.

Lineas del modelo de persona

1.1. Optimista y Alegre

2.2. Abierta a la Fe

3.3. Con un Proyecto de Vida

4.4. Comprometida

5.5. Equilibrada

6.6. Empética

7.7. Autbnoma

8.8. Reflexiva

9.9. Comunicativa
10.10. Participativa
11.11. Emprendedora

12.12. Tecnol6gicamente adaptada
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Disefo curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

11

Comprender el funcionamiento de los sistemas de
computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

 Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo
indicaciones, informacién procedente de
diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos
de desinformacion y adoptando un punto de
vista critico y personal con la propiedad
intelectual.

« Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenémenos observados
que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion
de hipétesis y la tarea investigadora, mediante
la realizacién de experimentos sencillos, a
través de un proceso en el que cada uno
asume la responsabilidad de su aprendizaje.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

« Realiza, de manera autbnoma, busquedas
en internet, seleccionando la informacién mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un

« Definicion y componentes IoT.

« Conexion dispositivo a dispositivos.

« Conexién BLE.

« Definicion de robot.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de

disciplina, estudio y trabajo individual y en

Eequipo como condicién necesaria para una

ealizacién eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
fipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
0s métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

» Desarrollar el espiritu emprendedor y
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

uso critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Toma conciencia y expresa sus propias
emociones afrontando con éxito, optimismo y
empatia la basqueda de un propoésito y
motivacién para el aprendizaje, para iniciarse,
de manera progresiva, en el tratamiento y la
gestién de los retos y cambios que surgen en
su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

« Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia y ecodependencia con el
entorno a través del andlisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales,
promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

« Se inicia en el andlisis y reconocimiento de
necesidades y hace frente a retos con actitud
critica, valorando las posibilidades de un
desarrollo sostenible, reflexionando sobre el
impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y
sostenibles en el &mbito social, educativo y
profesional.

a confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pbralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1.2

Reconocer el papel de la computacion en nuestra
sociedad.

 Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo
indicaciones, informacién procedente de
diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos
de desinformacion y adoptando un punto de
vista critico y personal con la propiedad
intelectual.

« Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos observados
que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion
de hipétesis y la

« Leyes de la robética.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

tarea investigadora, mediante la realizacion de
experimentos sencillos, a través de un proceso
en el que cada uno asume la responsabilidad
de su aprendizaje.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los gque se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

* Realiza, de manera autdbnoma, busquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

» Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Toma conciencia y expresa sus propias
emociones afrontando con éxito, optimismo y
empatia la busqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse,
de manera progresiva, en el tratamiento y la
gestion de los retos y cambios que surgen en
su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

« Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia y ecodependencia con el
entorno a través del andlisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales,
promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de
los

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

 Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las

diferencias, afianzar los
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
Objetivos de Desarrollo Sostenible. habitos de cuidado y salud corporales e
ncorporar la educacion fisica y la practica del
« Se inicia en el andlisis y reconocimiento de dep.oztecpara favorecler el Ide;arrollqlperr]sonal y
necesidades y hace frente a retos con actitud Zoclla. on?ge:jy va o(rjar a dl_meng(ljor(]j un?ana
critica, valorando las posibilidades de un € 1a sexuall | a he'nbt_o asuf |Iver5| Ia N Vadorar
desarrollo sostenible, reflexionando sobre el cr|t|c|ame|nt§ OIS abitos soc||a e_z rg ac||ona oS
impacto que puedan generar en el entorno, Cor; a Sal: 'he goTsumo, el cuidado, la empatia
para plantear ideas y soluciones originales y N resrl)e 0 a<|:|a os.serles V'VOIS' di
sostenibles en el ambito social, educativo y espsma mente %S anlrga es,y elmedio
profesional. pmbiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.
1.3 Entender cémo funciona un programa informatico, la 1

manera de elaborarlo y sus principales componentes.

 Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo
indicaciones, informacién procedente de
diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos
de desinformacion y adoptando un punto de
vista critico y personal con la propiedad
intelectual.

« Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos observados
que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion
de hipétesis y la tarea investigadora, mediante
la realizacién de experimentos sencillos, a
través de un proceso en el que cada uno
asume la responsabilidad de su aprendizaje.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los gque se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

* Realiza, de manera autébnoma, blisquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una

« Introduccion a los lenguajes de
programacion visuales.

¢ Secuencia de instrucciones.

« Tareas repetitivas y condicionales.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacién eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
fipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

PEPR | i
actaoereay
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
respetuosa con la propiedad intelectual. » Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
« Conoce los riesgos y adopta, con distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
progresiva autonoml’a,, mec_ii(_jas preventivas en gz H;\?(te(r)ggss (‘:)aar;a g:gg'ii;?éggﬂgm?;g
el uso de las tecnologias digitales para proteger L p y
los dispositivos, los datos personales, la salud y FXperiencia.
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso -
critico, responsable, seguro y saludable de -fDesarroIIa,r eI' esplrlltu err}prgndggor ); la
dichas tecnologias. confianza en si mismo, la participacion, e
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
« Toma conciencia y expresa sus propias fomar decisiones y asumir responsabilidades.
emociones afrontando con éxito, optimismo y
empatia ]a busqu?da de g_n proposito y » Comprender y expresar con correccion,
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, pbralmente y por escrito, en la lengua castellana
de manera progresiva, en e_l ratamiento y 1 sila hub)i/err)e enla Ie’n ua coof?cial de la
gestion de _Io_s retos y cambios que surgen en g’omunidad aut’c’)noma te%dos mensaies
su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios lei S ' | y mens Jt |
objetivos. complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.
« Comprende las relaciones sistémicas de . Conocer, valorar y respetar los aspectos
interdependencia y ecodependencia con el - ’ . ;
entorno a través del andlisis de los principales k;is('jceorf]gse Iz::sLé)I:]Lgsa ils? :cl)sl::\(gl; pra?trr)ilrisozige
problemas ecosociales locales y globales, L rtistico c?]ltural ’ P
promoviendo estilos de vida comprometidos y ’
con la ado_pluén de hébl_tos que contribuyan a la » Conocer y aceptar el funcionamiento del
conservacion de la biodiversidad y al logro de bropio cuerpo y el de los otros, respetar las
los Objetivos de Desarrollo Sostenible. . ) - P .
| diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
« Se inicia en el andlisis y reconocimiento de la practica del deporte para favorecer el
) Y . desarrollo personal y social. Conocer y valorar
necesidades y hace frente a retos con actitud 2 dimension humana de la sexualidad en toda
critica, valorando las posibilidades de un . 5 Py P
jasp ) Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
desarrollo sostenible, reflexionando sobre el . ;
impacto que puedan generar en el entorno Sociales relacionados con la salud, el consumo,
; : o ' el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
para plantear ideas y soluciones originales y . : .
) ) . ; seres vivos, especialmente los animales, y el
sostenibles en el &mbito social, educativo y nedio ambiente, contribuyendo a su
rofesional. i e
P conservacion y mejora.
1.4 Comprender los principios de ingenieria en los que se 1

basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

* Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo
indicaciones, informacion procedente de
diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los

« Componentes: Sensores, efectores y
actuadores.

* Mecanismos de locomocion y
manipulacion.

« Programacién con lenguaje de texto de
microprocesadores.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

riesgos de desinformacion y adoptando un
punto de vista critico y personal con la
propiedad intelectual.

 Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos observados
gue suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacién
de hipétesis y la tarea investigadora, mediante
la realizacién de experimentos sencillos, a
través de un proceso en el que cada uno
asume la responsabilidad de su aprendizaje.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

* Realiza, de manera autbnoma, busquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Toma conciencia y expresa sus propias
emociones afrontando con éxito, optimismo y
empatia la busqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse,
de manera progresiva, en el tratamiento y la
gestién de los retos y cambios que surgen en
su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

el ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
Sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la

ecturay el
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
estudio de la literatura.
« Comprende las relaciones sistémicas de

interdependencia y ecodependencia con el

entorno a través del andlisis de los principales + Conocer, valorar y respetar los aspectos

problemas ecosociales locales y globales, pasicos de la cultura y la historia propias y de

promoviendo estilos de vida comprometidos as demas personas, asi como el patrimonio

con la adopcion de habitos que contribuyan a la artistico y cultural.

conservacion de la biodiversidad y al logro de

los Objetivos de Desarrollo Sostenible. » Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y

« Seinicia en el andlisis y reconocimiento de salud corporales e incorporar la educacion fisica

necesidades y hace frente a retos con actitud la practica del deporte para favorecer el

critica, valorando las posibilidades de un desarrollo personal y social. Conocer y valorar

desarrollo sostenible, reflexionando sobre el a dimension humana de la sexualidad en toda

impacto que puedan generar en el entorno, su diversidad. Valorar criticamente los habitos

para plantear ideas y soluciones originales y sociales relacionados con la salud, el consumo,

sostenibles en el &mbito social, educativo y el cuidado, la empatia y el respeto hacia los

profesional. Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

2.1 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, 1

desarrollando un programa informatico y generalizando
las soluciones.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

« Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una

« Introduccion a los lenguajes de
programacion visuales.

* Lenguaje de bloques.

¢ Secuencia de instrucciones.

« Tareas repetitivas y condicionales.

« Interaccién con el usuario.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
[ipo, los comportamientos sexistas y resolver
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Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

gestion responsable de sus acciones en la red.

» Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéaticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en
el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa,
empleando estrategias cooperativas de trabajo
en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

« Participa en el proceso de creacién de
ideas y soluciones valiosas, asi como en la
realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones
que puedan surgir, considerando el proceso
realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e
innovador, teniendo en cuenta la experiencia
como una

« Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, desarrollando, de manera
progresiva, su autoestima y creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de
producciones artisticas y culturales, mostrando
empatia, asi como una actitud colaborativa,
abierta y respetuosa en su relacién con los
demas.

pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
0s métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

« Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimensién humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
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conservacion y mejora.

* Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

2.2

Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una
aplicacién sencilla, colaborando y comunicandose de
forma adecuada.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

« Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una gestion
responsable de sus acciones en la red.

« Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

« Interaccién con el usuario.

« Introduccion a los lenguajes de
programacion visuales.

« Lenguaje de bloques.

¢ Secuencia de instrucciones.

« Tareas repetitivas y condicionales.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demés personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
fecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en

os-diversaos
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
campos del conocimiento y de la experiencia.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en « Desarrollar el espiritu emprendedor y la
el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y confianza en si mismo, la participacion, el
responsabilidades de manera equitativa, sentido critico, la iniciativa personal y la
empleando estrategias cooperativas de trabajo capacidad para aprender a aprender, planificar,
en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos tomar decisiones y asumir responsabilidades.
compartidos.

» Comprender y expresar con correccion,

* Participa en el proceso de creacion de bralmente y por escrito, en la lengua castellana
ideas y soluciones valiosas, asi como en la , si la hubiere, en la lengua cooficial de la
realizacién de tareas previamente planificadas comunidad auténoma, textos y mensajes
e interviene en procesos de toma de decisiones complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
que puedan surgir, considerando el proceso ectura y el estudio de la literatura.
realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e
innovador, teniendo en cuenta la experiencia » Conocer, valorar y respetar los aspectos
como una pasicos de la cultura y la historia propias y de

as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, desarrollando, de manera » Conocer y aceptar el funcionamiento del
progresiva, su autoestima y creatividad en la propio cuerpo y el de los otros, respetar las
expresion, a través de de su propio cuerpo, de diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
producciones artisticas y culturales, mostrando salud corporales e incorporar la educacion fisica
empatia, asi como una actitud colaborativa,  la practica del deporte para favorecer el
abierta y respetuosa en su relacién con los desarrollo personal y social. Conocer y valorar
demas. a dimension humana de la sexualidad en toda

Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

3.1 Ser capaz de construir un sistema de computacion o 1

robético, promoviendo la interacciéon con el mundo fisico
en el contexto de un problema del mundo real, de forma
sostenible.

« Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenémenos observados
que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion
de hipétesis y la tarea investigadora, mediante
la realizacién de experimentos sencillos, a
través de un proceso en el que cada uno

« Sistemas de computacion.

« Microcontroladores.
« Hardware y Software.

« Seguridad eléctrica.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
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asume la responsabllidad de su aprendizaje.

» Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucioén pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

« Aplica acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y cuidar
el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad social, con
objeto de fomentar la mejora de la calidad de
vida, a través de propuestas y conductas que
reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el
consumo responsable.

 Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una gestion
responsable de sus acciones en la red.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

» Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
avuden a

de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

+ Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

 Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

« Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la

ectura y el
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resolver problemas concretos y hacer frente a bstudio de la literatura.

posibles retos propuestos de manera creativa,

valorando la contribucién de las tecnologias

digitales en el desarrollo sostenible, para poder + Conocer, valorar y respetar los aspectos

llevar a cabo un uso responsable y ético de las basicos de la cultura y la historia propias y de

mismas. as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

« Reflexiona y valora sobre los principales » Conocer y aceptar el funcionamiento del

problemas éticos de actualidad, desarrollando propio cuerpo y el de los otros, respetar las

un pensamiento critico que le permita afrontar y diferencias, afianzar los habitos de cuidado y

defender las posiciones personales, mediante salud corporales e incorporar la educacion fisica

una actitud dialogante basada en el respeto, la la practica del deporte para favorecer el

cooperacion, la solidaridad y el rechazo a desarrollo personal y social. Conocer y valorar

cualquier tipo de violencia y discriminacion a dimension humana de la sexualidad en toda

provocado por ciertos estereotipos y prejuicios. su diversidad. Valorar criticamente los hébitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el

« Participa en el proceso de creacion de fnedio ambiente, contribuyendo a su

ideas y soluciones valiosas, asi como en la conservacion y mejora.

realizacién de tareas previamente planificadas

e interviene en procesos de toma de decisiones

que puedan surgir, considerando el proceso

realizado y el resultado obtenido para la

creacion de un modelo emprendedor e

innovador, teniendo en cuenta la experiencia

como una

4.1 Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos 1

generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

 Aplica acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y cuidar
el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad social, con
objeto de fomentar la mejora de la calidad de
vida, a través de propuestas y conductas que
reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

* Realiza, de manera autbnoma, blusquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias

« Big data

« Visualizacion, transporte y almacenaje de
datos generados.

« Entrada y Salida de datos.

« Data scraping.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.
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digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente,
tomando conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, responsable,
seguro y saludable de dichas tecnologias.

« Se inicia en el planteamiento de objetivos a
medio plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para
mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia
de los errores cometidos.

« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

+ Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

 Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

« Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
pasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en

16/97




Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

foda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a
U conservacion y mejora.

4.2

Comprender los principios basicos de funcionamiento de

los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje

automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial

 Aplica acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y cuidar
el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad social, con
objeto de fomentar la mejora de la calidad de
vida, a través de propuestas y conductas que
reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

* Realiza, de manera autbnoma, blusquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Se inicia en el planteamiento de objetivos a
medio plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para
mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia
de los errores cometidos.

« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto,

« Definicién e historia de la Inteligencia
Artificial.

« Etica y responsabilidad social de los
algoritmos.

« Agentes inteligentes simples.
« Aprendizaje automético.

« Tipos de aprendizaje.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en

os diversos
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la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

campos del conocimiento y de la experiencia.

 Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
pasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
 la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

5.1

Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y
web , entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en

« Paginas web, estructura basica.

« Servidores web.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

 Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en

equipo como condicién necesaria para
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equipo a los problemas aTos que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia para avanzar hacia
un futuro sostenible.

« Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en
el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa,
empleando estrategias cooperativas de trabajo
en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

» Reflexiona y adopta posturas criticas sobre
la mejora de los procesos de autoevaluacion
que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la
dedicacion personal, que ayuden a favorecer la
adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones
relevantes.

« Se inicia en el planteamiento de objetivos a
medio plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para
mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia
de los errores cometidos.

« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una

Lina realizacion eficaz de las tareas del
prendizaje y como medio de desarrollo
personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

 Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio

artistico y cultural.
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a « Conocer y aceptar el funcionamiento del
cualquier tipo de_ violencia y dis_criminacig’)r} _ propio cuerpo y el de los otros, respetar las
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios. diferencias, afianzar los habitos de cuidado y

salud corporales e incorporar la educacion fisica
. » y la practica del deporte para favorecer el

~ * Participa en el proceso de’creauon de desarrollo personal y social. Conocer y valorar
ideas y soluciones valiosas, asi como en la a dimensién humana de la sexualidad en toda
realizacion de tareas previamente planificadas u diversidad. Valorar criticamente los habitos
e interviene en procesos de toma de decisiones ociales relacionados con la salud, el consumo,
que puedan surgir, considerando el proceso el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
realizado y el resultado obtenido para la eres vivos, especialmente los animales, y el
creacion de un modelo emprendedor e medio ambiente, contribuyendo a su
innovador, teniendo en cuenta la experiencia Conservacion y mejora.
como una

5.2 Conocer y resolver la variedad de problemas 1

potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicaciéon web, tratando de generalizar posibles
soluciones.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

» Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

» Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas vy reflexiona sobre su

« Lenguajes para la web.

¢ Animacién web.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

« Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos

conocimientos. Desarrollar las
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
importancia en el proceso de aprendizaje, competencias tecnoldgicas basicas y avanzar
asumiendo tareas y responsabilidades de en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
manera equitativa, empleando estrategias Litilizacion.
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos. « Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
* Reflexiona y adopta posturas criticas sobre os métodos para identificar los problemas en
la mejora de los procesos de autoevaluacion os diversos campos del conocimiento y de la
que intervienen en su aprendizaje, experiencia.
reconociendo el valor del esfuerzo y la
dedicacion personal, que ayuden a favorecer la
adquisicion de conocimientos, el contraste de « Desarrollar el espiritu emprendedor y la
informacion y la busqueda de conclusiones confianza en si mismo, la participacion, el
relevantes. sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.
« Se inicia en el planteamiento de objetivos a
medio plazo y comienza a desarrollar
estrategias que comprenden la auto y « Comprender y expresar con correccion,
coevaluacion y la retroalimentacion para pralmente y por escrito, en la lengua castellana
mejorar el proceso de construccion del y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
conocimiento a través de la toma de conciencia comunidad autbnoma, textos y mensajes
de los errores cometidos. complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.
« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando « Conocer, valorar y respetar los aspectos
un pensamiento critico que le permita afrontar y pbasicos de la cultura y la historia propias y de
defender las posiciones personales, mediante as demas personas, asi como el patrimonio
una actitud dialogante basada en el respeto, la Artistico y cultural.
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion « Conocer y aceptar el funcionamiento del
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios. propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
la practica del deporte para favorecer el
* Participa en el proceso de creacion de desarrollo personal y social. Conocer y valorar
ideas y soluciones valiosas, asi como en la a dimension humana de la sexualidad en toda
realizacion de tareas previamente planificadas su diversidad. Valorar criticamente los habitos
e interviene en procesos de toma de decisiones Sociales relacionados con la salud, el consumo,
que puedan surgir, considerando el proceso el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
realizado y el resultado obtenido para la Seres vivos, especialmente los animales, y el
creacion de un modelo emprendedor e Imedio ambiente, contribuyendo a su
innovador, teniendo en cuenta la experiencia Conservacion y mejora.
como una
6.1 Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion 1

del individuo en su interaccion en la red.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de

« Exposicion de los usuarios.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la

cooperacion y la

Y
eSOt cion
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de problemas, reflexionando y comprobando las
soluciones obtenidas.

» Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucioén pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

* Realiza, de manera autbnoma, blusquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

» Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en
el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa,
empleando estrategias cooperativas de trabajo
en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana

y, si la hubiere, en la
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« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

« Conoce y se inicia en el uso de manera
creativa de diversos soportes y técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a
su propésito, para la creacién de productos
artisticos y culturales tanto de manera individual
como colaborativa y valorando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral.

engua cooficial de la comunidad autbnoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la
iteratura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
pasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
Artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

6.2

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

» Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucioén pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

« Interaccién de plataformas virtuales.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre

kllos. Rechazar los
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busquedas en Internet, seleccionando la
informacién méas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en
el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa,
empleando estrategias cooperativas de trabajo
en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

e Conoce y se inicia en el uso de manera
creativa de diversos soportes y técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las

estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

+ Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

 Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

 Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

« Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
pasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el

desarrollo
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa

mas adecuadas a su proposito, para la creacion bersonal y social. Conocer y valorar la

de productos artisticos y culturales tanto de dimension humana de la sexualidad en toda su

manera individual como colaborativa y diversidad. Valorar criticamente los habitos

valorando las oportunidades de desarrollo Sociales relacionados con la salud, el consumo,

personal, social y laboral. el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

« Apreciar la creacién artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

6.3 Reconocer y comprender los derechos de los materiales 1

alojados en la web.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

« Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

* Realiza, de manera autbnoma, busquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Ley de propiedad intelectual.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

» Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
[ipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias

tecnoldgicas basicas y
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Saberes basicos

Objetivos etapa

» Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéaticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su importancia en
el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa,
empleando estrategias cooperativas de trabajo
en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

« Conoce y se inicia en el uso de manera
creativa de diversos soportes y técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a
su propésito, para la creacién de productos
artisticos y culturales tanto de manera individual
como colaborativa y valorando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral.

Avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
fomar decisiones y asumir responsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica

la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

» Apreciar la creacion artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
EeXpresion y representacion.
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6.4

Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

« Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios de la actividad matematica en
situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

» Realiza proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la
participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

* Realiza, de manera autbnoma, busquedas
en internet, seleccionando la informacion mas
adecuada y relevante, reflexiona sobre su
validez, calidad y fiabilidad y muestra una
actitud critica y respetuosa con la propiedad
intelectual.

« Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos
programas, aplicaciones informéticas sencillas
y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera
creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible,
para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

* Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las demas
personas y reflexiona sobre su

« Seguridad activa y pasiva.

* Malware y antimalware.

» Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

« Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una

ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
como medio de desarrollo personal.

* Valorar y respetar la diferencia de sexos y
a igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

 Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

» Concebir el conocimiento cientifico como
Lin saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

« Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,

fomar decisiones y asumir
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importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

« Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad, desarrollando
un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la
cooperacion, la solidaridad y el rechazo a
cualquier tipo de violencia y discriminacion
provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

« Conoce y se inicia en el uso de manera
creativa de diversos soportes y técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a
su propésito, para la creacién de productos
artisticos y culturales tanto de manera individual
como colaborativa y valorando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral.

esponsabilidades.

» Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

 Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

» Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica

la préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
Seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* Apreciar la creacion artistica y comprender
el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de
EXpresion y representacion.
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Metodologia

Lineas metodoldgicas de la accion docente

- Los centros docentes elaboraran sus programaciones didacticas para esta etapa desde la consideracién de la atencién a la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la
educacion comin. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si
mismos y promuevan el trabajo en equipo.

- En esta etapa educativa se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado que favorezca el pensamiento racional y critico, el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se integraran en todas las
areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado. El objeto central de la practica educativa es que el alumnado alcance el maximo desarrollo de sus
capacidades y no el de adquirir de forma aislada los contenidos de las areas, ya que estos son un elemento del curriculo que sirve de instrumento para facilitar el aprendizaje.
- El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como:
identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el
desarrollo de algunos de ellos.

- Se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar para que se desarrolle el aprendizaje por competencias, garantizando
la coordinacién de todos los miembros del equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo.

- Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién formaran parte del uso habitual como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo.

- La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las areas incluirdn actividades y tareas para
el desarrollo de la competencia en comunicacion lingtistica.

- Los alumnos aprenden de forma significativa a partir de sus experiencias y conocimientos previos, relacionados con los nuevos aprendizajes que van a realizar; es el alumno
quien en Ultimo término modifica y reelabora sus esquemas de conocimiento, construyendo su propio aprendizaje. En este proceso, el docente actlla como guia y mediador para
facilitar la construccion de aprendizajes significativos.

Acorde al del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, al Decreto 102/2023 del 09 de mayo y a la Orden de 30 de mayo de 2023, la metodologia se sustentara en el desarrollo de
situaciones de aprendizaje, que implican la realizacion de un conjunto de actividades articuladas que los docentes llevardn a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partird de los intereses del alumnado, favorecerd el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales y la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrara en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno
inmediato.

Las situaciones de aprendizaje seran disefiadas de manera que permitan la integracion de los aprendizajes, poniéndolos en relaciéon con distintos tipos de saberes basicos y
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

La metodologia aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estara orientada al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas que
posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad.

En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecera el desarrollo de actividades y tareas relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos
diversos.

En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de proporcionar un enfoque
interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo.

En la etapa de Educacién Secundaria se seguiran las siguientes lineas metodolégicas y didacticas para la resolucion de problemas:
1. Méas alla de los Nimeros: Conectando las Mateméticas con el Mundo Real
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Problemas auténticos: Se propondran problemas que surjan de situaciones reales y relevantes para los estudiantes, fomentando su interés y motivacion.

Modelizacion matematica: Se utilizaran las matematicas como herramienta para modelar y analizar fenémenos del mundo real, desarrollando habilidades de pensamiento critico y
resolucion de problemas.

Interdisciplinariedad: Se estableceran conexiones entre las matematicas y otras areas del conocimiento (ciencias, tecnologia, sociedad), enriqueciendo la comprensién de los
conceptos matematicos y su aplicabilidad.
2. El Estudiante como Investigador Matematico

Proyectos colaborativos: Se promoveran proyectos de investigacion que permitan a los estudiantes explorar preguntas abiertas y desarrollar soluciones creativas.

Autonomia y toma de decisiones: Se fomentara la autonomia de los estudiantes en la eleccion de estrategias y la justificacion de sus decisiones.

Comunicacion efectiva: Se desarrollaran habilidades de comunicacion oral y escrita para que los estudiantes puedan explicar sus ideas y resultados de manera clara y concisa.
3. Un Proceso de Descubrimiento Continuo

Comprensién profunda: Se trabajara para que los estudiantes comprendan el significado de los problemas y las relaciones entre los conceptos matematicos.

Diversidad de estrategias: Se animara a los alumnos a explorar diferentes enfoques y a justificar la eleccién de cada una.

Uso de tecnologias: Se incorporaran herramientas tecnoldgicas para facilitar la exploracion, la visualizacién y la resolucion de problemas.

Reflexion metacognitiva: Se fomentara la reflexion sobre el propio proceso de aprendizaje, identificando fortalezas y areas de mejora.

En resumen, la resolucién de problemas matemaéticos en ESO debe ser una experiencia desafiante y gratificante que permita a los estudiantes desarrollar un pensamiento
matematico flexible, critico y creativo. Al conectar las matematicas con el mundo real y al fomentar la autonomia y la colaboracidn, se estara preparando a los estudiantes para
enfrentar los desafios del siglo XXI.

Organizacion de tiempos, espacios y agrupacion

Los tutores de los grupos son los encargados de su organizacién y cohesién, siempre apoyados en el equipo docente de la etapa. Cada docente, en el desarrollo de su autonomia,
podra establecer una organizacion que favorezca el desarrollo especifico de la materia.

Articulacién de metodologias activas

- La implantacién del Aprendizaje Cooperativo, como modelo transversal de aprendizaje del Centro, emplea de forma didactica el trabajo en grupos reducidos en los que los
alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas, uniendo sus fortalezas, superando sus dificultades y asumiendo responsabilidades individuales y
colectivas. ElI Aprendizaje Cooperativo dota a los alumnos de las habilidades sociales y comunicativas necesarias para participar en discusiones y debates eficaces,
maximizandose asi las potencialidades de aprendizaje. Al mismo tiempo, se atendera al modelo de ensefianza-aprendizaje individualizado, de forma que la alternancia entre el
modelo tradicional y el modelo cooperativo se perfila como el modelo metodolégico por el que opta el Centro.

- Dotacién a nuestro alumnado de una formacion integral que, al finalizar la etapa académica, les haya capacitado para transferir aquellos conocimientos adquiridos a las nuevas
instancias que aparezcan en la opcion de vida que elijan, para poder asi reorganizar su pensamiento y adquirir nuevos conocimientos, mejorar sus actuaciones y descubrir nuevas
formas de accién y nuevas habilidades que les permitan ejecutar eficientemente sus tareas, favoreciendo un aprendizaje a lo largo de toda la vida.

- Pensamiento eficaz. El objetivo general de ensefiar a pensar es preparar a los alumnos para que, en el futuro, puedan resolver problemas con eficacia, tomar decisiones bhien
meditadas y disfrutar de toda una vida de aprendizaje. El objetivo especifico seria hacer visible el pensamiento para desarrollar esas distintas habilidades. Para ello buscamos:
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- Una comprensién mas profunda de los contenidos.

- Una mayor motivacién por aprender.

- El desarrollo de las capacidades de pensar y aprender.

- La potenciacion de actitudes positivas hacia el pensamiento, el aprendizaje y la creacion de un estado de alerta (detectar cuando tengo que pensar y necesito aprender).
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Evaluacion

Técnicas e instrumentos de evaluacion

Técnicas de evaluacion

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias o0 ambitos del curriculo
y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

2. La evaluacion sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacioén que permita
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera
objetiva, y a conocer los resultados de sus evaluaciones, para que la informacién que se obtenga a través de la evaluacién tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de
su educacion. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la evaluacion, al comienzo de cada curso, los profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los
criterios de evaluacion de cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.
5. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y procedimientos de evaluacién, calificacién y promocion incluidos en el proyecto educativo
del centro.

6. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la
superacion de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los criterios de evaluacion se relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado
de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Procedimientos e instrumentos de evaluacién

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segin corresponda.

2. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los
procesos de coevaluacion y autoevaluacion del alumnado.

3. Los criterios de evaluacién han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como indicadores
claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio.

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la
evaluacion inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacién, que estan referidos en cada criterio de
evaluacion.

5. La totalidad de los criterios de evaluacién contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar el grado de desarrollo de la misma.

6. Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las
programaciones didacticas.

Criterios de calificacion y correccion

a) CRITERIOS DE CALIFICACION
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1. La calificacién de cada evaluacion sera elaborada en funcion del célculo "Continua por Evaluacion”, en el que se realiza el calculo de las calificaciones a partir de la media de
los referentes de evaluacion calificados (criterios de evaluacién) en los diferentes instrumentos de todas las evaluaciones sin guardar notas medias de cada una de ellas. La nota
de cada evaluacion solo tendra en cuenta los referentes calificados en dicha evaluacion; en la evaluacion final se tendran en cuenta los referentes de todas las evaluaciones.

2. Al final de cada evaluacién o principio de la siguiente, se podra realizar una prueba de recuperacion al que se presentaran todos los alumnos que tengan suspensa la evaluacion
o aquellos que, aun teniéndola aprobada, quieran mejorar sus calificaciones. A final de curso, se realizara una prueba final, donde se podran recuperar aquellos referentes de
evaluacién no superados. A esta prueba final se podran presentar los alumnos para subir la nota, no corriendo el riesgo de disminuir la calificacion obtenida hasta el momento. Se
presentaran a los criterios de la asignatura indicados por el profesor. Aquellos alumnos que se presenten para subir nota y lo consigan, sustituiran la nueva nota por la anterior en
este referente de evaluacién. También sera posible subir la nota en las pruebas de recuperacion de cada evaluacién realizadas durante el curso.

3. Se dara por aprobada la materia, cuando el alumno obtenga como resultado de la media aritmética de todas las competencias especificas, un 5 0 més. La nota de cada
competencia especifica saldra de la media aritmética de los criterios de evaluacion relacionados con esta.

4. Mediante la realizacion de trabajos y actividades de refuerzo el alumno podra mejorar sus calificaciones.

5. Cada actividad, trabajo o proyecto no entregado o entregado con retraso, sera calificado segun el baremo que esté contemplado en la ribrica del criterio correspondiente.

6. Si durante la realizacion de algun instrumento de evaluacion o actividad se considera que el alumno esta copiando o procede a realizar la prueba con elementos no permitidos
por el profesor o si mantiene una actitud no conveniente, dicho instrumento tendra la calificacion de 0 no consiguiendo superar los criterios trabajados en la prueba. Si lo hace de
forma reiterada se considerara suspendido el curso y debera ser evaluado de manera extraordinaria.

7. La actitud del alumnado ser& evaluada de forma contextualizada, en base a una competencia y a un criterio de evaluacion.

8. En el caso en el que un alumno supere el maximo de faltas de asistencia permitidas, situado en un 15%, sera evaluado de forma extraordinaria. Esta evaluacion extraordinaria

se hara mediante una prueba escrita u oral, atendiendo a los criterios de correccion definidos.

9. Al comienzo del curso, se realizara una evaluacion inicial que tendra como objetivo fundamental indagar sobre el nivel de desarrollo que presenta el alumnado en relacién con
las capacidades y los contenidos de esta materia en clase.

b) CRITERIOS DE CORRECCION
Se utilizaran los criterios comunes establecidos por el equipo docente respecto a aspectos basicos (ortografia, presentacion, etc...)
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1. Las pruebas escritas, actividades, proyectos... seran calificados de 1 a 10, segun proceda.

2. En proyectos o trabajos que indique el profesor previamente, se emplearan ribricas adjuntas al mismo, y se daran a conocer al alumnado a través de la plataforma Classroom.
Se tendran en cuenta especialmente los siguiente elementos:

« Claridad en la exposicion y comprension de conceptos.

» Capacidad de andlisis y relacion.

« Capacidad de sintesis cuando sea exigido.

« Correcto desarrollo de los ejercicios practicos.

« Calidad del producto final solicitado.

3. Los criterios evaluados en las Situaciones de Aprendizaje seran calificados con una rubrica a disposicion del alumnado.

En caso de que algun instrumento no se ajuste a estos criterios de correccion, el propio instrumento detallara la adaptacion o modificacion de los mismos

Recuperacion de pendientes

Quienes promocionen sin haber superado todas las materias 0 ambitos seguirdn un programa de refuerzo, que se podra elaborar de manera individual para cada una de las
materias o ambitos no superados, o se podra integrar en un (nico programa, si el equipo docente lo considera necesario, y asi se recoge en el proyecto educativo.

El equipo docente revisara periédicamente la aplicacion personalizada de las medidas propuestas en los mismos, en cada sesion de evaluacion y, en todo caso, al finalizar el
curso.

La superacién o no de los programas sera tenida en cuenta a los efectos de promocién y titulacion previstos en los apartados anteriores.

Sera responsable del seguimiento de este programa el profesorado de la materia que le dé continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, sera responsabilidad de la persona
titular del departamento o persona en quien delegue, preferentemente, un miembro del equipo docente que pertenezca al departamento de coordinacién didactica propio de la
materia.

El alumnado con materias pendientes debera realizar los programas de refuerzo y superar la evaluacion correspondiente. Una vez superada dicha evaluacion, los resultados
obtenidos se extenderan en la correspondiente acta de evaluacion, en el expediente y en el historial académico del alumno o alumna.

Criterios de promocion y titulacion

Los criterios de promocion y titulacién son los establecidos por la legislacion vigente (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo / Decreto 102/2023 del 09 de mayo / Orden de 30 de
mayo de 2023)
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Evaluacion del proceso de ensefianza

Ademas de todos los aspectos que se revisan en las sesiones de evaluacion y que quedan recogidas en las diferentes actas, se realizara un formulario en el que se revisaran los
siguientes aspectos relativos a los procesos de ensefianza:

La adecuacion de la propia programacion y la planificacién de las actividades.

Los recursos empleados, las TICs y las metodologias desarrolladas.

Grado de adecuacion de los procedimientos de evaluacion
Para cada uno de estos aspectos, se podran realizar propuestas de mejora de cara a la siguiente evaluacion.

Otros elementos sobre la evaluacion

Durante el presente curso se realizara:
Una sesidn de evaluacion inicial, al comenzar el curso.
Dos sesiones de evaluacion continua, a lo largo del mismo.
Una de evaluacion ordinaria al finalizar el curso.
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Atencion ala diversidad

Adaptaciones del curriculo

Los programas de Atencion a la Diversidad, tanto de refuerzo como de profundizaciéon son de caracter individualizado y seran llevados a cabo con el alumnado que lo precise
tomando como referencia esta programacion didactica, sin modificacion de objetivos ni criterios de evaluacion.

Con caracter especifico se desarrollaran adaptaciones curriculares significativas dirigidas al alumnado con necesidades educativas especiales que asi lo tengan estipulado en su
dictamen de escolarizacion. Estas suponen la modificacion de los elementos del curriculo, incluidos los objetivos de la etapa y los criterios de evaluacion.

En el caso del alumnado con altas capacidades intelectuales que precise una adaptacion curricular individual de acceso, reconocida en su informe de evaluacion psicopedagdgica,
se realizara la modificacion de la Programacion didactica, con la inclusion de criterios de evaluacion de niveles educativos superiores

Planes y programas

Se llevaran a cabo los planes establecidos en el centro segun establece la Orden del 30 de mayo de 2023 por la que se desarrolla el curriculum correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Se pondran en marcha aquellas medidas de atencidn a la diversidad de caracter general que se orientan a la promocién del aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado.
Entre otras medidas encontramos las siguientes:

Agrupacion de areas en ambitos de conocimiento.

Apoyo en grupo ordinario mediante un segundo profesor/a dentro del aula.

Desdoblamiento de grupos en las areas de caracter instrumental.

Agrupamientos flexibles para la atencién del alumnado en un grupo especifico.

Sustitucion de la Segunda Lengua Extranjera por una Materia Linguistica de caracter transversal.
Accién tutorial como estrategia de seguimiento individualizado.

Metodologias activas del aprendizaje.

Actuaciones de prevencién y control del absentismo.

Distribucién del horario lectivo de las materias optativas propias de la Comunidad Andaluza.

Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que permitan la deteccién temprana de las necesidades del alumnado y la adopcién de medidas
educativas.

Los programas de refuerzo y de profundizacién, son de caracter individualizado y seran llevados a cabo con el alumnado que lo precise, tomando como referencia esta
programacion didactica, sin modificacién de los objetivos y criterios de evaluacion.
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Los programas de refuerzo estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

Alumnado que no promociona de curso.

Alumnado que no supera alguna materia del curso anterior promocionando de curso (antiguos planes de recuperacion de pendientes).

Alumnado que a juicio del tutor/a, equipo docente o departamento orientacion presente dificultades de aprendizaje que justifique su inclusion (no se requiere desfase de un
Curso).

Alumnado que presenta NEAE.

Los programas de profundizacion estaran dirigidos al alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas capacidades intelectuales.
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Actividades y proyectos

Otras actividades

Las actividades complementarias programadas se afadiran a las materias/areas que corresponda.

Proyectos TIC, innovacion e investigacion
Recogido en el Plan estratégico de Digitalizacién desarrollado por el Centro.
Proyectos interdisciplinares

Siguiendo la normativa vigente, los alumnos y alumnas cursardn una materia optativa propia de la comunidad que podra configurarse como un trabajo monografico o un proyecto
de colaboracién con un servicio de la comunidad. Todo ello, para garantizar el desarrollo integrado de todas las competencias de la etapa y la incorporacion de los principios
pedagdgicos recogidos en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. A esta materia se le denominara Proyecto Interdisciplinar.
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Instalaciones y recursos

Instalaciones y equipamientos

Se utilizaran:

- Durante el presente curso, los recursos espaciales que necesitaremos para impartir la materia sera el aula de 1°B.
- También se usara el Aula Taller y todo lo que en ella se encuentra: herramientas, ordenadores, tarjetas de programacion, componentes eléctricos y electrénicos,...
- El equipamiento necesario de forma general sera la pizarra digital, la calculadora cientifica, y en algunas ocasiones sera necesario el uso de dispositivos digitales como tablets.

Disefio y organizacion de espacios

Aula de Clase: en ella se impartirdn algunos contenidos tedricos y se realizaran las pruebas escritas.

Aula-taller: en ella se impartiran algunos contenidos teoricos y se realizaran todos los trabajos practicos e informaticos.

Ordenadores: seran utilizados para impartir contenidos, realizar programacion de robots, asi como para el uso de los alumnos en relacién con determinados trabajos de
investigacioén y realizacion de documentacion escrita necesaria para completar trabajos practicos, y todo aquello en lo que sea conveniente la aplicacion de estos pata favorecer el
desarrollo de las TIC.

Medidas de seguridad

Se aplicaran con rigor y seriedad las medidas de higiene y seguridad en el trabajo, dado que la mayor parte de las clases se realizan en el aula taller; al mismo tiempo, se aplicara
con caracter general, las medidas de seguridad que estan recogidas en el Plan de Autoproteccién Escolar, revisado anualmente.

Recursos y materiales
El Centro cuenta con el siguiente material:

e Pizarra digital

* Recursos audiovisuales: materiales proporcionados por la editorial y otros aportados por el profesor.
e Libro de texto

» Fotocopias proporcionadas por el profesor.

¢ Google Classroom

* Material de desecho.

« Material y herramientas de taller: unas aportadas por el alumnado y otras por el centro.

e Ordenadores

« Bata de taller
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¢ Robots
« Componentes e instrumentos eléctricos y electronicos.
* Placas de programacion
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Otros aspectos de la programacion

Elementos transversales

1.1. Comprension lectora

2.2. Expresion oral y escrita

3.3. Comunicacion audiovisual

4.4. Competencia digital

5.5. Emprendimiento social y empresarial

6.6. Fomento del espiritu critico y cientifico

7.7. Educacién emocional y en valores

8.8. Igualdad de género

9.9. Creatividad
10.10. Educacion para la salud incluida la afectivo-sexual
11.11. Formacion estética
12.12. Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable
13.13. Respeto mutuo

14.14. Cooperacion entre iguales

Tratamiento de la lectoescrituray expresion oral

De acuerdo con la legislacién vigente, el Centro, garantizara la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo
planificado de la competencia en comunicacion linglistica. Asimismo, favorecera que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate
y la oratoria

Relacion e informacién con familias

La relacion con las familias y la informacion a las mismas se realizara a través de los mecanismos establecidos por el Centro:

mediante tutorias con cita previa, primando el encuentro presencial y optando por el formato online o telefénico, en otros casos.

estableciendo contacto con el profesorado a través del correo corporativo.

mediante la plataforma Qualitas Educativa: se podra establecer contacto con el profesorado. El profesorado podra informar a las familias del rendimiento actitudinal y
académico del alumnado.
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Otros elementos

Seguimiento de la programacion: El procedimiento para el seguimiento de la programacion esta en el Sistema de Gestién de Calidad, en el proceso P.C. 05.1, y es pauta que se
tendra en cuenta para realizar el seguimiento de la programacion de esta area.

Unidades formativas

1. U.D. 1.- Introduccidn ala Programacion. Scratch.

Unidad didactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

1.3

Entender como funciona un programa informatico, la

manera de elaborarlo y sus principales componentes.

Computacion y Robotica

¢ (CCL3) Localiza, selecciona y contrasta,
siguiendo indicaciones, informacion procedente
de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos
de desinformacion y adoptando un punto de
vista critico y personal con la propiedad
intelectual.

« (STEM2) Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenémenos

* (CYR.1.A.1) Introduccion a los lenguajes de
programacion visuales.

* (CYR.1.A.3) Secuencia de instrucciones.

* (CYR.1.A.4) Tareas repetitivas y
condicionales.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el diadlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

obseriadoes-gue-stceden-en-la
<
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion
critica, la formulacion de hip6tesis y la tarea
investigadora, mediante la realizacion de
experimentos sencillos, a través de un proceso
en el que cada uno asume la responsabilidad
de su aprendizaje.

* (STEM3) Realiza proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia para avanzar hacia
un futuro sostenible.

« (CD1) Realiza, de manera auténoma,
busquedas en internet, seleccionando la
informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

« (CD4) Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

¢ (CPSAAL) Toma conciencia y expresa sus
propias emociones afrontando con éxito,
optimismo y empatia la busqueda de un
proposito y motivacién para el aprendizaje, para
iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios
gue surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a
Sus propios objetivos.

¢ (CC4) Comprende las relaciones
sistémicas de interdependencia y
ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas
ecosociales locales y globales, promoviendo
estilos de vida

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
o0s métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
pbasicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del

propio cuerpo y el de
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
comprometidos con la adopcion de habitos que 0s otros, respetar las diferencias, afianzar los
contribuyan a la conservacion de la habitos de cuidado y salud corporales e
biodiversidad y al logro de los Objetivos de ncorporar la educacion fisica y la practica del
Desarrollo Sostenible. eporte para favorecer el desarrollo personal y
o o ocial. Conocer y valorar la dimensién humana
* (CE1) Se inicia en el analisis y e la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
reconocimiento de necesidades y hace frente a riticamente los habitos sociales relacionados
retos con actitud critica, valorando las on la salud, el consumo, el cuidado, la empatia
posibilidades de un desarrollo sostenible, el respeto hacia los seres vivos,
reflexionando sobre el impacto que puedan specialmente los animales, y el medio
generar en el entorno, para plantear ideas y mbiente, contribuyendo a su conservacién y
soluciones originales y sostenibles en el &mbito ejora.
social, educativo y profesional.
2.2 Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una 1

aplicacién sencilla, colaborando y comunicandose de
forma adecuada.

Computacion y Robotica

« (STEM1) Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios de la actividad matematica
en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

¢ (STEMB) Realiza proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia para avanzar hacia
un futuro sostenible.

« (CD3) Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una gestion
responsable de sus acciones en la red.

« (CD5) Desarrolla, siguiendo indicaciones,
algunos programas, aplicaciones informaticas
sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y

* (CYR.1.A.5) Interaccién con el usuario.

* (CYR.1.A.1) Introduccién a los lenguajes de
programacion visuales.

* (CYR.1.A.2) Lenguaje de bloques.

* (CYR.1.A.3) Secuencia de instrucciones.

* (CYR.1.A.4) Tareas repetitivas y
condicionales.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democrética.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los ambitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demés personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion

Btica sobre su
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucién de
las tecnologias digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

* (CPSAA3) Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y comportamientos de
las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

« (CE3) Participa en el proceso de creacion
de ideas y soluciones valiosas, asi como en la
realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones
que puedan surgir, considerando el proceso
realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e
innovador, teniendo en cuenta la experiencia
como una

¢ (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, desarrollando, de
manera progresiva, su autoestima y creatividad
en la expresion, a través de de su propio
cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su
relacion con los demas.

funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
o0s métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tfomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
) la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
Imedio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (l) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Act 3.3. Estructuras repetitivas en Scratch 11/10/24

Fecha inicio 11/10/2024 Fecha fin 11/10/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Act 3.3. Estructuras repetitivas en Scratch

CE1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico

REFERENTES DE EVALUACION

1. Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.

COMPETENCIAS

1. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenébmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la
formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
para avanzar hacia un futuro sostenible.

4. Realiza, de manera autébnoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

5. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

6. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propdsito y motivacion para el aprendizaje, para
iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestidn de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y
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adecuarlos a sus propios objetivos.

7. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del andlisis de los principales problemas ecosociales locales y
globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

8. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando
sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Act 7.3. Animaciones en Scratch 23/10

Fecha inicio 23/10/2024 Fecha fin 23/10/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Animaciones en Scratch

C.E. 2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccién de una aplicacion sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

REFERENTES DE EVALUACION

1. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion sencilla, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

COMPETENCIAS

1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

2. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
para avanzar hacia un futuro sostenible.

3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales,
realizando una gestion responsable de sus acciones en la red.
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4. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

5. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

6. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de
decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la
experiencia como una

7. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio
cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

Valoracion

Valoracion

Propuesta de mejora
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1. SdA.- Programo mi propio videojuego en Scratch

Situacion de aprendizaje

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Situacion de Aprendizaje: U.D.1 Programo mi propio videojuego en Scratch

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

2.1

Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando
las soluciones.

Computacion y Robotica

¢ (STEM1) Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios de la actividad matematica
en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

* (STEM3) Realiza proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia para avanzar hacia
un futuro sostenible.

* (CD3) Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo,

* (CYR.1.A.1) Introduccién a los lenguajes de
programacion visuales.

* (CYR.1.A.2) Lenguaje de bloques.

* (CYR.1.A.3) Secuencia de instrucciones.

* (CYR.1.A.4) Tareas repetitivas y
condicionales.

* (CYR.1.A.5) Interaccion con el usuario.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en

lodos los ambitos de la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

compartiendo contenidos, informacion y datos,
para construir una identidad digital adecuada,
reflexiva y civica, mediante un uso activo de las
tecnologias digitales, realizando una gestion
responsable de sus acciones en la red.

« (CD5) Desarrolla, siguiendo indicaciones,
algunos programas, aplicaciones informéticas
sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y
hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de
las tecnologias digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

* (CPSAA3) Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y comportamientos de
las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

« (CE3) Participa en el proceso de creacién
de ideas y soluciones valiosas, asi como en la
realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones
que puedan surgir, considerando el proceso
realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e
innovador, teniendo en cuenta la experiencia
como una

* (CCEC3) Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, desarrollando, de
manera progresiva, su autoestima y creatividad
en la expresion, a través de de su propio
cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su
relacion con los demas.

personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
e
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Ref. |Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres

ivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y
Imejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencion a la diversidad e inclusiéon

53/97




Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales

Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Crea tu propio video juego en Scratch

Fecha inicio 30/10/2024 Fecha fin 30/10/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

SdA UD 1. Programacién en Scratch

C.E. 2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de forma individual como
trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

REFERENTES DE EVALUACION

1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones.

COMPETENCIAS

1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

2. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
para avanzar hacia un futuro sostenible.

3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo,
compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales,
realizando una gestion responsable de sus acciones en la red.

4. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

5. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

6. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de
decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la
experiencia como una
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7. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio

cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

Valoracion

Valoracion

Propuesta de mejora

2. U.D. 2.- Inteligencia Artificial

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

4.1

Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos
generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Computacion y Robotica

¢ (STEMS) Aplica acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y cuidar
el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad social, con
objeto de fomentar la mejora de la calidad de
vida, a través de propuestas y conductas que
reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

« (CD1) Realiza, de manera auténoma,
busquedas en internet, seleccionando la
informacién méas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

« (CD4) Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

¢ (CPSAADb) Se inicia en el planteamiento de
objetivos a medio plazo y comienza a
desarrollar estrategias que comprenden la auto
y coevaluacion y la retroalimentacién para
mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia
de los errores cometidos.

* (CC3) Reflexiona y valora sobre los
principales problemas éticos de actualidad,
desarrollando un pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante
basada en el respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de
violencia y discriminacion provocado por ciertos
estereotipos y prejuicios.

* (CYR.1.G.1) Big data

* (CYR.1.G.2) Visualizacion, transporte y
almacenaje de datos generados.

* (CYR.1.G.3) Entrada y Salida de datos.

* (CYR.1.G.4) Data scraping.

 (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
Ltilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
 la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

4.2

Comprender los principios basicos de funcionamiento de

los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje

automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial

Computacion y Robotica

¢ (STEMb) Aplica acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y cuidar
el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad social, con
objeto de fomentar la mejora de la calidad de
vida, a través de propuestas y conductas que
reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el
consumo responsable.

¢ (CD1) Realiza, de manera autbnoma,
busquedas en internet, seleccionando la
informacién més adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

» (CD4) Conoce los riesgos y adopta, con

Brogiesija-abtonrcmia—medidas.
oY T

* (CYR.1.H.1) Definicién e historia de la
Inteligencia Artificial.

 (CYR.1.H.2) Etica y responsabilidad social
de los algoritmos.

* (CYR.1.H.3) Agentes inteligentes simples.

* (CYR.1.H.4) Aprendizaje automatico.

* (CYR.1.H.5.) Tipos de aprendizaje.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan

IS aCion
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente,
tomando conciencia de la importancia 'y
necesidad de hacer un uso critico, responsable,
seguro y saludable de dichas tecnologias.

¢ (CPSAADb) Se inicia en el planteamiento de
objetivos a medio plazo y comienza a
desarrollar estrategias que comprenden la auto
y coevaluacion y la retroalimentacién para
mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia
de los errores cometidos.

* (CC3) Reflexiona y valora sobre los
principales problemas éticos de actualidad,
desarrollando un pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante
basada en el respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de
violencia y discriminacion provocado por ciertos
estereotipos y prejuicios.

entre hombres y mujeres.

* (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
fodos los &mbitos de la personalidad y en sus
elaciones con las demas personas, asi como
echazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
Ltilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

* (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién
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Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales

Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Los agentes inteligentes. Tipos.

Fecha inicio 20/11/2024 Fecha fin 20/11/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Criterio de evaluacion:
4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu
critico vy cientifico.

REFERENTES DE EVALUACION

1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

COMPETENCIAS

1. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas
que reflejen la sensibilizacién y la gestidn sobre el consumo responsable.

2. Realiza, de manera autonoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacion més adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

3. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

4. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para
mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

5. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado
por ciertos estereotipos y prejuicios.
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Crea tu propio agente inteligente

Fecha inicio 22/11/2024 Fecha fin 22/11/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Criterio de evaluacién 4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial

REFERENTES DE EVALUACION

1. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la
resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial

COMPETENCIAS

1. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas
que reflejen la sensibilizacion y la gestién sobre el consumo responsable.

2. Realiza, de manera autbnoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

3. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

4. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para
mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

5. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacidn, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado
por ciertos estereotipos y prejuicios.
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

3. U.D. 3.- Ciberseguridad

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Disefio curricular

Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

6.1

Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion
del individuo en su interaccién en la red.

Computacién y Robética

¢ (STEM1) Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios de la actividad matematica
en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

* (STEM3) Realiza proyectos

* (CYR.1.1.2) Exposicion de los usuarios.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

disenando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el
trabajo en equipo a los problemas a los que se
enfrenta, facilitando la participacion de todo el
grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de
conflictos y modelos de convivencia para
avanzar hacia un futuro sostenible.

« (CD1) Realiza, de manera auténoma,
busquedas en internet, seleccionando la
informacién méas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

« (CD4) Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« (CD5) Desarrolla, siguiendo indicaciones,
algunos programas, aplicaciones informaticas
sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y
hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de
las tecnologias digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

* (CPSAA3) Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y comportamientos de
las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucién de objetivos compartidos.

* (CC3) Reflexiona y valora sobre los
principales problemas éticos de

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como
Ln saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa

actualidad, desarrollando un pensamiento « (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos

critico que le permita afrontar y defender las basicos de la cultura y la historia propias y de

posiciones personales, mediante una actitud as demas personas, asi como el patrimonio

dialogante basada en el respeto, la hrtistico y cultural.

cooperacion, la solidaridad y el rechazo a

cualquier tipo de violencia y discriminacion + (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del

provocado por ciertos estereotipos y prejuicios. propio cuerpo y el de los otros, respetar las

diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
o salud corporales e incorporar la educacion fisica
* (CCEC4) Conoce y se inicia en el uso de y la practica del deporte para favorecer el

manera creativa de diversos soportes y desarrollo personal y social. Conocer y valorar

técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, a dimensién humana de la sexualidad en toda

sonoras o corporales, seleccionando las mas su diversidad. Valorar criticamente los habitos

adecuadas a su propdsito, para la creacion de sociales relacionados con la salud, el consumo,

productos artisticos y culturales tanto de el cuidado, la empatia y el respeto hacia los

manera individual como colaborativa y seres vivos, especialmente los animales, y el

valorando las oportunidades de desarrollo medio ambiente, contribuyendo a su

personal, social y laboral. Conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

6.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de 1

informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable

Computacion y Robotica

¢ (STEM1) Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios de la actividad matematica
en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

* (STEM3) Realiza proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia para avanzar hacia
un futuro sostenible.

» (CD1) Realiza, de manera auténoma,
busquedas en internet, seleccionando la
informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y

* (CYR.1.1.4) Interaccion de plataformas
virtuales.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democrética.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una
ealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

* (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en

todos los ambitos de la
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

respetuosa con la propiedad intelectual.

« (CD4) Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« (CD5) Desarrolla, siguiendo indicaciones,
algunos programas, aplicaciones informéticas
sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y
hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de
las tecnologias digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

* (CPSAA3) Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y comportamientos de
las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

* (CC3) Reflexiona y valora sobre los
principales problemas éticos de actualidad,
desarrollando un pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante
basada en el respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de
violencia y discriminacion provocado por ciertos
estereotipos y prejuicios.

¢ (CCEC4) Conoce y se inicia en el uso de
manera creativa de diversos soportes y
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de

personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

* (f) Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar
os métodos para identificar los problemas en
os diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

» (h) Comprender y expresar con correccion,
pralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
Artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
e

manerer
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Ref. |Referentes Pond |Competencias Saberes bésicos Objetivos etapa
individual como colaborativa y valorando las cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres
oportunidades de desarrollo personal, social y ivos, especialmente los animales, y el medio
laboral. ambiente, contribuyendo a su conservacion y
Imejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.

6.4 Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la 1

proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

Computacién y Robética

¢ (STEM1) Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios de la actividad matematica
en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

* (STEM3) Realiza proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos
y modelos de convivencia para avanzar hacia
un futuro sostenible.

« (CD1) Realiza, de manera auténoma,
busquedas en internet, seleccionando la
informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

* (CD4) Conoce los riesgos y adopta, con
progresiva autonomia, medidas preventivas en
el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente, tomando conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

« (CD5) Desarrolla, siguiendo indicaciones,
algunos programas, aplicaciones informaticas
sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y

* (CYR.1.1.1) Seguridad activa y pasiva.

* (CYR.1.1.3) Malware y antimalware.

* (a) Asumir responsablemente sus deberes,
conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
as demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
os derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

* (b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una
Fealizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

 (c) Valorar y respetar la diferencia de sexos
y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

« (d) Fortalecer sus capacidades afectivas en
todos los &mbitos de la personalidad y en sus
Felaciones con las demas personas, asi como
Fechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

* (e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas béasicas y avanzar en una reflexion
Etica sobre su funcionamiento y utilizacion.

« (f) Concebir el conocimiento cientifico como

Lin saber integrado, que se
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Ref.

Referentes

Pond

Competencias

Saberes basicos

Objetivos etapa

hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucién de
las tecnologias digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

* (CPSAA3) Reconoce y respeta las
emociones, experiencias y comportamientos de
las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

* (CC3) Reflexiona y valora sobre los
principales problemas éticos de actualidad,
desarrollando un pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante
basada en el respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de
violencia y discriminacién provocado por ciertos
estereotipos y prejuicios.

* (CCEC4) Conoce y se inicia en el uso de
manera creativa de diversos soportes y
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su prop0sito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de
manera individual como colaborativa y
valorando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral.

estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar
os problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

* (g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

« (h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana
i, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
ectura y el estudio de la literatura.

* (j) Conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias y de
as demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

* (k) Conocer y aceptar el funcionamiento del
propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar
a dimension humana de la sexualidad en toda
Su diversidad. Valorar criticamente los habitos
Sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

* (I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
Imanifestaciones artisticas, utilizando diversos
Imedios de expresion y representacion.
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

Secuencia didactica
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ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Tarea 2: Creacidon de Contrasefias Seguras

Fecha inicio 04/12/2024 Fecha fin 04/12/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Crea una contrasefia segura siguiendo las recomendaciones de seguridad (uso de mayudsculas, mindsculas, numeros y simbolos).
Criterio de evaluacion 6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.

REFERENTES DE EVALUACION

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

COMPETENCIAS

1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

2. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
para avanzar hacia un futuro sostenible.

3. Realiza, de manera auténoma, basquedas en internet, seleccionando la informacién més adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

6. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

7. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacidn, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado
por ciertos estereotipos y prejuicios.
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8. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral.

ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Tarea 3: Simulacion de Phishing

Fecha inicio 11/12/2024 Fecha fin 11/12/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacién

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Tras haber visto el apartado 4 de nuestro temario de ciberseguridad denominado "Peligros en internet”, se adjunta un formulario donde se muestran una serie de correos
y mensajes, unos legitimos (verdaderos) y otros fraudulentos (falsos). La tarea consiste en marcar cual es LEGITIMO y cual es FALSO.

REFERENTES DE EVALUACION

1. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable

COMPETENCIAS

1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

2. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
para avanzar hacia un futuro sostenible.

3. Realiza, de manera autbnoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

73/97



6. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

7. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacidn, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado
por ciertos estereotipos y prejuicios.

8. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas
adecuadas a su propdésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral.

ACTIVIDADES DE LA UNIDAD

Tarea 1.- Seguridad activay pasiva

Fecha inicio 29/11/2024 Fecha fin 29/11/2024 Tarea Calificable |:| Recuperacion

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Criterio de evaluacion 6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

REFERENTES DE EVALUACION

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacion.

COMPETENCIAS

1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias
de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

2. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
para avanzar hacia un futuro sostenible.

3. Realiza, de manera autbnoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y
muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.
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4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas
tecnologias.

5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas
concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

6. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

7. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado
por ciertos estereotipos y prejuicios.

8. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las méas
adecuadas a su propdésito, para la creacién de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral.

Valoracion

Valoracion

Propuesta de mejora
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4. U.D. 4.- Roboética. Microbit. Makecode.

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares

Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién
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Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales

Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica

77197




Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

4. SdA.- Davida a tu robot

Situacion de aprendizaje

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

5. U.D. 5.- Internet de las Cosas (loT)

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

6. U.D. 6.- Desarrollo web

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

6. SAA.- Crea tu propio blog

Situacion de aprendizaje

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

7. U.D. 7.- Datos masivos (Big Data)

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

8. U.D. 8.- Fundamentos de la computacion fisica.

Unidad didéactica

Materias asociadas

Descripcion/Justificacion/Contexto:

Elementos curriculares
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Metodologias/AD

Metodologia y modelos de ensefianza

Agrupamientos

Atencién a la diversidad e inclusién

Recursos

Espacios

Distribucion temporal

Recursos y materiales
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Evaluacion

Evaluacion: tipos, técnicas y herramientas

Otras informaciones

Secuencia didactica
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Valoracion

Valoracioén

Propuesta de mejora

Operaciones Programacion

Fecha Operacion Usuario Mas informacion

14-11-2024 Aprobar la Programacion Garzon Machado, Victor

14-11-2024 Enviar para Aprobacion Garzén Machado, Victor

14-11-2024 Enviar para Revision Garcia Torres, Inmaculada Concepcién

14-11-2024 Afadir Observacion Garcia Torres, Inmaculada Concepcion

01-11-2024 Afiadir Observacion Garcia Torres, Inmaculada Concepcién

28-09-2024 Afadir Observacion Garcia Torres, Inmaculada Concepcion

05-09-2024 Importar Garcia Torres, Inmaculada Concepcién Programacion: Computacion y Robética
05-09-2024 Importar Garcia Torres, Inmaculada Concepcion Programacién: Computacion y Robética
05-09-2024 Crear Garcia Torres, Inmaculada Concepcién

Observaciones

Fecha Motivo Usuario Mas informacion
14-11-2024 Correccion Garcia Torres, Inmaculada Concepcién 14/11/2024 Realizada correccion que indica jefatura.
01-11-2024 Mejora Garcia Torres, Inmaculada Concepcién Repasadas las U.D. y las SdA.
Se han revisado Competencia Especificas, Criterios
28-09-2024 Mejora Garcia Torres, Inmaculada Concepcién de Evaluacion, Unidades Didacticas y Situaciones de
Aprendizaje con respecto al
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Fecha Motivo Usuario Mas informacion

28-09-2024 Mejora Garcia Torres, Inmaculada Concepcién curso anterior.

97/97



